HRING EFTIR HRING

Verkefni 1 Leitin ad

e [ pessu verkefni eigid pid ad teikna hring med hjélp snuru
og penna/blyant.
Teiknid fyrst kross @ midjan pappirinn.
pvi naest heldur einn Ur hdpnum 68rum enda snudrunnar fostum i midju hringsins en
annar teiknar hringferilinn med pvi ad halda pennanum/blyantinum vid hinn enda
snudrunnar og faera hann hringinn. Halda parf snirunni vel strekktri.
Merkid einn punkt @ hringferilinn med pennanum.
Takid nu sndruna og leggid hana eftir hringferlinum med endann vid punktinn sem pid
teiknudud. Merkid vid hinn endann.

e Hvad er snuran? (hugtak sem tengist hring):

e Hversu oft er haegt ad leggja snuruna eftir hringferlinum?

e Hvad ef snuran veeri tvofalt lengri (tekin i sundur),
hversu oft vaeri pa haegt ad leggja hana eftir hringferlinum?

Verkefni 2

Melid baedi pvermal og ummal a.m.k. 3 hringja eins ndkvaemlega og pid getid og skraid i
tofluna. Ef erfitt er ad maela ummalid getid pid lagt sndruna eftir hringferlinum og sidan maelt
lengd sndrunnar med malbandi.

i sidasta dalki eigid pid ad finna hlutfallid & milli ummals og pvermals hringjanna med pvi ad
deila i ummalid med pvermalinu. Hvad kemur i ljos?

Ummal bvermal Ummal / pbvermal




Samantekt i lok verkefnis (kennari stjornar)

Ummal bvermal Ummal / pvermal

> Umradur um nidurstoédur:
o hversu oft komst bandid (geislinn) eftir hringferlinum?
o Hvernig tengist geislinn pvermalinu?
o Hvad kemst pvermalid oft eftir hringferlinum?

o Hverju komust pid ad pegar pig fundud hlutfallid a milli ummals hringjanna og
pvermalsins?

o Hvernig tengist su nidurstada hversu oft pvermalid komst eftir hringferlinum?
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