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Dagur staerdfredinnar

Haldid er upp a alpjédlegan dag steerdfreedinnar fostudaginn 14. mars 2025.
(https://www.idm314.0rg/ ). Dagsetningin er engin tilviljun pvi hdn tengist tolunni pi
(3,14) sem er eitt pekktasta takn steerdfraedinnar.

Pemad i ar er steerdfreedi, listir og sképun (e. Mathematics, art, and creativity).
Steerdfraedi og listir hafa verid samofin i gegnum tidina. Hvort sem um raedir samhverfur
i natturunni, gullinsnid i myndlist, endurtekningu og mynstur i tonlist eda reiknirit i
tolvulist er haegt ad sja hvernig staerdfraedileg hugsun métar sképun i margvislegu formi.
i gegnum tidina hafa listamenn nytt steerdfreedileg hugtok til ad skapa heillandi verk og &
sama tima hefur staerdfreedin krafist skopunar pegar kemur ad lausnaleit og nyjum
uppgotvunum.

| pessu hefti ma finna 14 fjdlbreytt verkefni sem tengjast pema arsins. Heftid er hannad
med pad i huga ad dll skolastig geti fundid verkefni vid haefi og ad haegt sé ad adlaga
pau ad mismunandi nemendahépum. Pau gefa nemendum teekifaeri til ad kanna hvernig
staerdfraedi og skdpun fléttast saman a évaentan og spennandi hatt. Vonandi verdur
bessi samruni staerdfraedi og lista ykkur innblastur til ad nalgast vidfangsefnin med
opnum huga og hvatning til nemenda ad sja steerdfraedina i nyju ljési.

Pad er 6sk okkar ad sem flest fai teekifeeri til ad glima vid staerdfraediverkefnin og upplifa
gledina i steerdfraedinni.

Stjorn Flatar


https://www.idm314.org/
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Verkefni 1 - Litapraut
Hugmynd 1: Finndu ut élik form og litadu i mismunandi litum

Hugmynd 2: Notadu prja dlika liti og litadu fletina an pess ad tveir adliggjandi beri sama lit
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Verkefni 2 - Ad teikna endalausan prihyrning

Pu parft rudustrikad blad, blyant, strokledur og reglustiku

Skref 1:
Teiknadu jafnhlida prihyrning med hlidarlengdina 11 cm

Skref 2:
Merktu 1cm og 2cm fra hverju horni inn a prihyrninginn
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Skref 3:
Tengdu punktana pannig prihyrningurinn pinn liti svona ut

Skref 4:
Litadu linurnar eda gerdu peer linur sem pu vilt pykkari.
Strokadu ut hinar linurnar

Skref 5:
Nu skalt lita og skreyta pinn endalausa prihyrning



Verkefni 3 - Ad teikna hid 6mogulega

bu parft blad, blyant, strokledur, reglustiku og hringfara.

Skref 1:
Teiknadu 10 cm langa linu og merktu endina a henni A og C.
i midjuna skaltu berkja punktinn B

Skref 2:

Stillu hringfarann pinn a 5 cm. Notadu punkt A sem upphafspunkt og teiknadu hring sem fer i
gegnum B. Gerdu svo eins og notadu punkt B sem upphafspunkt. Budu til jafnhlida prihyrning
og nefndu topppunktinn D.

D

B
Lew]
fa L

Skref 3:
Endurtaktu skref 2 nema notadu punktana B og C. Nefndu topppunktinn E.
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Skref 4:

Teiknadu linu i gegnum punktana D og E. Haféu linuna 10 cm og merktu endan F.

v} E F
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Skref 5:
Tengid punktana C og F.
D E F
/
|
A B C
Skref 6:

Strokadu ut allt nema samsidunginn ACFD. A hverri hlid skaltu merkja punkta med 1 cm millibili.
Pad verdur ad vera 1 cm a milli.




Skref 7:
Tengdu punktana saman og budu til pinar linur
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Skref 8:

Strokadu ut paer linur sem pu vilt ekki hafa. Feitletradu paer linur sem pu vilt, litadu og/eda
skreyttu eins og pig lystir.
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Verkefni 4 - Andlit

Pablo Picasso sagdi ,Hvert barn er listamadur...*

\Hér er mynd af honum.

Pablo Picasso var spaenskur listamadur sem byrjadi ad mala pegar 7 ara gamall. Hann notadi
grunnformin og samhverfu til ad takna raunveruleikann. Af hverju mala hefédbundid andlit pegar
bu getur gefid einhverjum prju augu, tvé nef og munn sem er einhvern veginn baedi brosandi og
hryggur i senn?

Hugmyndin er ad leyfa bornunum ad hafa gaman ad bua til sina eigin Picasso mynd og laera um
form i leidinni.

Hvad vantar? — skeeri og bldd. Prenta parf at bl6d med myndum (sja hér fyrir nedan) svo
nemendur geti klippt Ut augu, nef, munn og buid til skemmtileg andlit. Sidan geta pau litad eda
malad andlitid.

Kennarar geta lika klippt ut fyrir nemendur og leyft peim pa ad lima frjalst a bladid. bPad eru
engin mistok i list, adeins meistaraverk.

Hér fyrir nedan eru tvd deemi sem kennarar geta synt bornunum:
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Verkefni 5 - Rétthyrningar
Piet Mondrian: Gaurinn sem notadi ferninga og rétthyrninga til ad gera flott listaverk.

Piet Mondrian (1872-1944) var hollenskur listamadur sem breytti steeréfraedi i list - nema i stad
jéfnunnar notadi hann ferninga, rétthyrninga og frumliti. Ef Picasso var konungur 6skipulegra
forma var Mondrian meistari hreinna lina og jafnveegis.

Hugmyndin er ad hvetja bornin til ad fylla autt blad med formum.

Hvad vantar? - litud bldd, skaeri og hvitt/svart karton. Hér fyrir nedan er blad med formum sem
prenta ma ut. Sidan geta nemendur klippt Ut formin og askorunin er ad fylla at bladidé med
formum.

Petta er daemi um hvernig utkoman getur litid ut.
m
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Verkefni 6 - Ad bua til mandolu uti i nattGrunni

Mandala er falleg blanda af list, steeréfraedi og nuvitund. Mandala er hringlaga hénnun fyllt med
endurteknum mynstrum, formum og taknum. Ordid "mandala" kemur fra sanskrit, sem pydir
"hringur", og pad taknar heilleika, jafnveegi og alheiminn. Jafnvel nattiran byr til mandolur.

#® Solblom, & skeljar og snjokorn hafa 6ll hringlaga, endurtekin mynstur alveg eins og

mandala.

Sérhver mandala er einstok, alveg eins og sa sem byr hana til.

Hér fyrir nedan eru deemi sem gott er ad skoda med nemendum. Sidan parf ekki ad gera meira
en ad fara ut, leyfa peim ad rannsaka, finna steina, laufblod, gras, prik o.fl. og nota
imyndunaraflid sitt til ad bua til flottar mandoélur. Muna ad taka myndir.




Verkefni 7 - Ad teikna volundarhus

bu parft:

Rudustrikad blad, blyant, gott strokledur, reglustiku

Skref 1:

Byrjadu a ad teikna rétthyrning par sem fjoldi rida inni i rétthyrningnum er oddatala a hvorri hlid,
t.d.15 og 11. Eftir pvi sem vélundarhusid pitt er med fleiri ferninga, pvi floknara getur pu haft

pad:

15 ferningar

11 ferningar




Skref 2:

Notadu blyantinn pinn og litadu adra hverja radu i annarri hvorri linu mjoég dokka. Passadu ad
pad sé litud ruda i 6llum hornum. Pessir litudu reitir verda hluti af veggjunum i vélundarhusinu
pinu.

Skref 3:

Notadu blyantinn pinn og litadu adra hverja radu i hverri linu mjog létt. Pad er mikilveegt ad lita
mjog létt pvi pu parft ad stroka sumar peirra ut. Pessir reitir verda ymist hluti af leidum eda hluti
af veggjum.




Skref 4:

NU er kominn timi til ad bua til leidina i gegnum vélundarhusid pitt. Akveddu hvar leidin byrjar og
hvar han endar, passadu ad velja reiti sem eru létt skyggdir. Budu svo til leid i gegnum
volundarhusid med pvi ad stroka ut létt skyggda reiti. Lattu leidina pina hlykkjast um
volundarhusid.

Skref 5:

Budu svo til leidir ut fra leidinni pinni, pessar leidir eiga ad enda i blindgétum til pess ad
afvegaleida pann sem er ad reyna ad finna réttu leidina.




Skref 6:

Litadu alla reiti sem eru ekki partur af leidakerfinu pinu mjog dokka. Merktu byrjun og endi inn a
vélundarhusid.

Byrja

Enda

Skref 7:
Nu er volundarhusid pitt tilbuid og pu getur leyft einhverjum ad préfa.
Goda skemmtun!

betta verkefni er pyding og adlégun byggd a upprunalegu efni eftir Alison Kiddle, birt a
vefsidunni Artful Maths:

https://www.artfulmaths.com/mathematical-art-lessons.html.

Upprunalega efnid er gefid ut samkvaeemt Creative Commons
Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 leyfinu (CC BY-NC-SA 4.0).


https://www.artfulmaths.com/mathematical-art-lessons.html

i verkefnum 8-11 er unnid med bokun. Géd kveikja fyrir pessi verkefni er fyrirlestur
Margrétar Sigridar Bjornsdottur um Esher og listskopun. Finna ma fyrirlesturinn hér:
https://hi.cloud.panopto.eu/Panopto/Pages/Viewer.aspx?id=4e1f499b-b80e-44c0-91e8-b28100
b35f0d

Verkefni 8 - P6kun med hlidrun
1) Klipptu Ut ferning eda rétthyrning.
2) Dragdu linu fra horni til horns a einni hlid. (Parf ekki ad na at i hornin.)

3) Klipptu eftir linunni og hlidradu ,flipanum® ndkveemlega yfir & métleega hlid an nokkurra
snuninga og limdu med limbandi.

4) Endurtaktu a hinum tveimur hlidunum.
5) Nuna hefurdu form sem pu getur notad til ad pekja med.

6) Hvad geturdu teiknad a pad? Minnir pad pig a eitthvad?

Flipi“



https://hi.cloud.panopto.eu/Panopto/Pages/Viewer.aspx?id=4e1f499b-b80e-44c0-91e8-b28100b35f0d
https://hi.cloud.panopto.eu/Panopto/Pages/Viewer.aspx?id=4e1f499b-b80e-44c0-91e8-b28100b35f0d

Verkefni 9 - POkun med snuningi
P6kun med snuningi
1) Klipptu ut ferning.

2) Teiknadu linu milli tveggja adliggjandi horna og klipptu svo eftir henni. Einnig ma klippa an
pess ad teikna.

3) Endurtaktu med nyrri linu a motleegri hlid.

4) Snudu badum flipunum i 90° i sému att um hornpunkt (p.e. badum réttseaelis eda badum
rangsaelis).

5) EKKI ma HVOLFA flipunum, adeins snua peim. 6) Limid flipann aftur & ferninginn. Nu er hann

tilbdinn til pokunar.




Verkefni 10 - POkun med speglun

P6kun med speglun (uthverfing)

1) Teiknadu ferning. bad getur hjalpad ad teikna hann a radustrikad blad.

2) Settu punkt inn i ferninginn.

3) Dragdu linur fra punktinum og ut i 6ll hornin. P& myndast fjogur form innan ferningsins.

4) Spegladu formunum um hlidar ferningsins. bPad ma gera frihendis eda brjéta um hlidar
ferningsins og lata blyantinn smitast yfir.

5) Nu hefur formid tvéfaldad flatarmal sitt og er tilbuid til pokunar. Ekki parf ad hvolfa pvi, adeins
ad snua. Notid hugmyndaflugié til ad hanna mynd & formié.




Verkefni 11 - P6kun med prihyrningi

1) Teiknadu jafnhlida prihyrning a pappir. (Allar hlidar jafn langar.) bPa aettu 6ll horn ad vera 60°
sem gengur upp i 360°.

2) Dragdu linu fra upphafi til enda linu til ad méta hlid prihyrningsins.
3) Klipptu ut prihyrninginn og fylgdu nyju linunni. Teiknadu nyjan prihyrning med pvi ad elta linur
hins fyrri og flytja breyttu hlidina um 60° fyrir a hina hlidina. Klipptu ut prihyrning med tveimur

nyjum hlidum.

4) Finndu midpunkt pridju linunnar. Teiknadu linu milli vinstra hornsins og midpunktsins. Snudu
sému linunni um midpunktinn um 180° yfir i haegra hornid. Klipptu og teiknadu upp aftur eins oft
og porf er &. Nuna geturdu pakié med snuningi.

JANAN
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Verkefni 12 - Teikna hjartaferil

pu parft:
Utprentad blad fra kennara, reglustiku og skriffeeri.

1) F&du utprentad blad med hring par sem buid er ad merkja télurnar 1-60 med jofnu bili a
hringferilinn.

2) Nu parft pu ad reikna ut hvada punkta a ad tengja saman, vérpunina. Hana finnur pu
med pvi ad margfalda hverja télu med 2 og skrifa utkomuna fyrir nedan hana. Ef
utkoman er haerri en 60 pa parf ad draga téluna 60 fra dtkomunni.

3) Nu er komid ad pvi ad tengja punktana saman. Dragéu strik a milli punktanna og notadu
reglustiku svo strikin pin verdi bein. Merktu vid a bladinu pegar pu hefur teiknad hvert
strik.

4) Pba hefur pu teiknad hjartaferil sem sémir sér vel a vegg.

Onnur utfeersla - ad teikna fleiri uthjolferla.

Fylgdu leidbeiningunum hér ad ofan en margfaldadu med 3 eda 4. Passadu samt ad utkoman
verdi aldrei haerri en 60. Ef itkoman er heerri en 60 pa parft pu ad draga téluna 60 fra. Ef
utkoman er haerri en 120 pa parft pu ad draga téluna 120 fra og ef itkoman er haerri en 180 pa
parft pu ad draga téluna 180 fra.

betta verkefni er pyding og adlégun byggd a upprunalegu efni a vefsidunni Artful Maths:
https://www.artfulmaths.com/mathematical-art-lessons.html.

Upprunalega efnid er gefid ut samkvaemt Creative Commons
Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 leyfinu (CC BY-NC-SA 4.0).


https://www.artfulmaths.com/mathematical-art-lessons.html
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Vorpuner: Strikadu yfir télurnar jafn 6dum og pu teiknar linurnar
1 2| 3| 4 5 6] 7 8| 9] 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20

21| 22| 23| 24| 25| 26| 27| 28| 29| 30| 31| 32| 33| 34| 35| 36| 37| 38| 39| 40

41| 42| 43| 44| 45| 46| 47| 48| 49| 50| 51| 52| 53| 54| 55| 56| 57| 58| 59| 60
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