
TAKTU TIL VIÐ AÐ TVISTA 
Hér sérðu fjóra tvista sem eiga að fá útkomur frá 0 til 12. 

Bættu við aðgerðatáknum hjá tvistunum til að fá útkomurnar 
í hverri línu. Þú getur notað táknin fyrir reikniaðgerðirnar fjórar

(samlagning ➕, frádráttur ➖, margföldun ✖ og deiling ➗) 
og svo má líka nota sviga ( ). 
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Heimild: 100 Numerical Games by Pierre Berloquin


