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Inngangur

Steerdfreedi nytist & margvislegan hatt | samfélaginu. Hun er teeki til ad skoda heiminn og hefur
Jjafnframt ahrif & hvernig vid hugsum t.d. um leiki, lifid og jordina. Vid honnun og skipulagningu
mannvirkja er notud rumfreedi, algebra, tolfreedi og utreikningum er beitt. Pegar fjallad er um
rymid sem manneskjan hraerist [ eru steerdfreedileg hugtok notud.

Flest oll verkefni sem parf ad leysa krefjast rokhugsunar. Hver framkveemd hefur afleidingar sem
gott er ad sja fyrir pvi bad eykur vidbragdsflyti. Forritun er mikid notud til deemis i kvikmyndaidn-
adi. Vio forritun parf ad hugsa langt ferli, skref fyrir skref, i rokréttu samhengi. Vid undirbuning
kappleiks getur verid gagnlegt ad ryna i tolfreedileg gdogn um leiki andsteedinganna. ba ma greina
veika og sterka hlekki og fa hugmyndir um hvernig megi na sterkri stodu. Steerdfraedin getur lika
breytt leiknum pvi ahold, iprottamannvirki og leikadferdir hafa proast og breyst vegna ahrifa fra
steerdfreedilegum rannséknum.

Steerdfraedi notar einstaklingurinn ekki bara i starfi sinu. Til pess ad uppfyila skyldur sinar og nyta
réttindi sin I lydraedispjodfélagi parf hann ad geta lesid upplysingar sem settar eru fram a steerd-
freedilegan hatt. Hann parf lika ad geta sett fram eigin skodanir & skyran hatt, unnid ur télulegum
upplysingum og sett fram rékstuddar alyktanir.

Hver einstaklingur notar steerfreedi i lifi sinu og starfi. Rannsoknir syna ad pegar steerdfreedipekk-
ing einstaklinga eykst finna peir fleiri svid | lifi og starfi par sem peir nyta steerdfreedi. Vidhorf og
tr1 & eigin steerdfraedinzefni eru sterkir ahrifapaettir & hvernig og hvort folk notar steerdfreedipekk-
ingu sina. Mikilveegt er pvi ad nemendur upplifi ad staerdfraedi skipti mali og ad sjalfstraust peirra
gagnvart greininni fai teekifeeri til ad byggjast upp.

Steerdfreedirannsoknir hafa breytt steerdfreedinni. Hun er or8in mun myndraenni og skipting
hennar | efnispeetti hefur veri® ad breytast. Steerdfraedin er lifandi fraedigrein [ Orri proun par sem
fram eru settar margar nyjar og fridar hugmyndir & hverju ari. | steerdfraedi felst oft ad koma skipu-
lagi & hugsun sina svo midla megi henni til annarra. [ pvi skyni ma nota jofnur, myndir eda likon.
bannig felst f steerdfraedinni studningur vid hugmyndaskopun og vid ad koma hugsun a framfeeri.

[ pessu riti hefur verid safnad saman verkefnum fyrir grunnskélanemendur undir yfirskriftinni
Steerdfreedi i lifi og starfi. Morg verkefnanna midast vid ad nemendur geti litid a pau sem leik og
starf sem peir eru ad fast vid. Nokkur verkefni snua meira ad pjodfélaginu almennt og lifi fullord-
inna. Lita ma & pennan verkefnabanka sem uppsprettu og vonandi vekur hann nyjar hugmyndir
og kemur nemendum af stad vid steerdfreedilegar rannsoknir.

Verkefnum er skipt eftir aldurstigum. Gert er rad fyrir ad sum verkefni megi ljosrita fyrir nemendur.
BladsiGur sem merktar eru kennarasi®ur hafa ad geyma upplysingar fyrir kennara og/eda hug-
myndir ad verkefnum sem kennarar geta snidid ad porfum nemendahops sins.

Gudbjorg Palsdottir
ritstjori



Gengid i gegnum blad!

Haldid pid ad heegt sé ad ganga i gegnum venjulegt A4 blad? Finnst ykkur pad ekki otrllegt?
NU skulid pid vinna petta verkefni sem virkar ekki nema pid farid nakveemlega eftir fyrirmeelunum.

Efni og ahdld: Eitt A4 blad og skeeri.

Lysing:

Fylgid eftirfarandi leibeiningum og kannid hvad kemur [ ljos:

1.

Brjotid bladid fyrst | tvennt langsum og svo pversum (sja myndir). Brjotid bladid afram i
tvennt, i somu att og adur, prisvar sinnum. Passid ad vanda ykkur og slétta brotin vel
pannig ad pau sjaist.

Opnid nu bladid pannig ad pad sé samanbrotid einu sinni langsum eins og | byrjun. A
bladinu aettu ad vera 15 brot (eda 16 hlutar) eftir pvi endildngu likt og & myndinni.

. Takid nu skeerin og byrjid ad klippa ofan i fyrsta brotid og byrjid peim megin sem bladid

er brotid saman. Passid ad klippa ekki alla leid heldur verdid pbid ad stoppa um 1 cm fra
hinni brdninni.

NU haldid pid afram ad klippa eftir brotunum en klippid til skiptis fra sitt hvorri braninni

(sia mynd} og munid ad skilja alltaf 1 cm eftir.

Pegar petta er buid purfid pid ad opna bladid alveg og klippa i sundur samskeytin sem
liggja eftir midjunni. Pid verdid b6 ad passa ad klippa alls ekki sundur samskeytin &
badum endunum.

. NU aettud pid ad geta opnad bladid ykkar og stigid | gegnum pad. Otralegt en sattl!

AN . e



Dosasofnun

PU ert ad safna dosum fyrir iprottafélagid Gladheima. Myndin hér fyrir ofan er hverfid sem pu
parft ad fara i til pess ad safna doésum. bPu parft ad ganga eftir dllum gdtunum. PU vilt vera svo-
Iiti® sndgg/sndggur ad pessu og pvi parftu ad skipuleggja pig vel og ganga hverja gotu adeins
einu sinni. PU matt ekki ganga fram og til baka eftir somu gotu.

Merktu inn & kortid hér fyrir ofan med ndmerudum orvum hvada leid pu vilt fara. PU matt rada a
hvada punkti pu byrjar en pt verdur ad enda & sama punkti og pu byrjadir & Mundu ad pu matt
bara ganga einu sinni eftir hverri gotul



Hlutfoll i likama okkar

f likama okkar ma finna mérg skemmtileg og skrytin hiutféll. bessi hiutfoll leynast t.d. f andliti okkar,
fétleggjum og handleggjum og ma finna pau med einfdldum meelingum. | pessu verkefni zetlid
pid ad kanna nokkur peirra og athuga hvort petta sé rétt og hvort petta eigi vid okkur oll.

Efni og ahold: Blad, blyantur, reglustika og
malband.

Lysing:
Pid eigid ad vinna tvd og tvd saman og skra nid-
urstddur ykkar

= Meelid haed hvors annars, til demis upp
vid vegg og merkid med pinulitlu
blyantsstriki. Breidid pvi naest ut fadminn
og athugid hvort pid naid ad teygja
ykkur fra golfi ad strikinu ykkar sem
merkt var vid adur. Var petta eins hja
Sllum?

= Setjist nidur og réttid fram annan hand-
legginn. Lyftid feetinum og setjid fotinn a
ykkur pannig ad heellinn sé vid oinbogabdtina og teernar vid ulnlidinn. Hvad kemur | [jos?
Er sama nidurstada hja éllum hinum | bekknum?

= Takid reglustiku eda malband og meelid hve andlit hvors annars er langt, pad er fra hdku
og alveg efst a hofudid. Hvad eru pad margir cm? Meelid nuna fra hdku og upp ad midju
auga. Hvad eru pad margir cm? Skodid nidurstddurnar hja hinum og kannid hvad kemur
i [j6s. Eru augun fyrir ofan midju, i midjunni eda fyrir nedan? Hvad haldid pid og hvad
segja meelingarnar?

Hvad finnst ykkur um petta? Er petta ekki skritid? En vitid pid ad pad er fullt af svona skritnum
hiutfollum i likama okkar. Kannski getid pid fundid fleiri. Pid getid skodad hvert fingurnir ykkar na
ef pid standid med hendur nidur med hlidum. Hvar eru mjadmir ykkar midad vid heed ykkar?




Talnakrossgatur

Fyllid Ut | eydurnar eins og vid a.
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KENNARASIDA

Leyniletur

| hinu daglega lifi purfa menn oft a8 senda upplysingar sin a milli. Upplysingarnar geta verid pess
edlis ad ekki er talid zeskilegt ad neinn utanadkomandi sjai skilabodin. Hvad er pa til réda? Ju,
heegt er ad utbua leyniletur sem enginn skilur nema sa sem & ad fa skilabodin. bessari adferd er
oft beitt | pvi pjodfélagi sem vid buum i. Deemi um petta er begar verslad er i gegnum netid, pa
eru upplysingar dulkédadar svo opruttnir adilar geti ekki komist yfir gdgnin og misnotad pau.

Lysing:

Heegt er ad bua til einfalt leyniletur par sem Gtbuinn er leynilykill sem segir til um pad hvada takn
hver bokstafur & ad fa. A neestu sidu er ad finna hugmynd af pvi hvernig heegt er ad utbua verk-
efni um leyniletur fyrir nemendur.

Pegar nemendur hafa radid fram dr leyniletrinu er tilvali® a8 lata pa bua til sitt eigid leyniletur. beir
geta unnid ad pvi sem einstaklingar, por eda hopar. Tilgangurinn er ad bua til leyniletur, likt og
pad sem er hér til hlidar. Nemendur geetu sidan skipst & verkefnum og reynt ad réda fram ur leyni-
letri samnemenda. Petta verkefni eetti ad vera til pess fallid ad érva hugsun nemenda og pjalfa pa
i ad koma hugsun sinni skipulega fra sér.

Til umhugsunar:
AQ lokum ma efna til umreedna um hlutverk leynileturs. Nemendur getu reett saman i litlum
hopum eda allur bekkurinn saman. beir geta raett um og reynt ad finna svor vid eftirfarandi spurn-
ingum:

= Til hvers eetli leyniletur hafi veri® fundié upp?

= Hverjir nota leyniletur? Af hverju?

= Er naudsynlegt ad nota leyniletur? Af hverju?



Hér ad nedan er buid ad skrifa eina setningu med leyniletri. | toflunni getur p séd hvad hver

Leyniletur - Verkefni

utkoma taknar. Leystu deemin og reyndu ad komast ad pvi hvada setningu buid er ad skrifa.

E T L | R N K U 5 E A Y B

1211711 8 | 21 |37 23| 15| 7 | 33| 24| 19}|28] 13| 3 | 36

6744 25-18 11+12 47-19 9+6 12416 72-49 7+16

87-75 72-59 41-13 21412 13+23 54-47 9+19

57-21 5548 89-61 143+4 5+19 7—3—1 75-52 6+15
75-66—1 | 45-21 64-47 11+8 73-36

Hér getid pid buid til ykkar eigid leyniletur og 1atid bekkjarfélagana reyna ad leysa pad.
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KENNARASIDA

Kosningar

Markmid pessa verkefnis er ad kynna fyrir nemendum hvernig kosningakerfi virka. | lydraedispjoo-
félagi hefur hinn almenni borgari kosningarétt. Pad er pvi mikilveegt ad einstaklingar beri skyn-
bragd a pad hvernig nidurstddur kosninga eru fengnar og hvernig ma tulka peer. Verkefni petta
er fyrst og fremst hugsad sem kynning a kosningafyrirbaerinu og pvi eetlad ad vekja nemendur til
umhugsunar um hlutverk kosninga.

Lysing:
[ upphafi verkefnisins geeti verid gott ad efna til umraedna um kosningar. Med pvi méti er haegt
ad komast ad pvi hversu vel nemendur pekkja til kosninga.

bvi nzest veeri haegt ad leggja fyrir nemendur verkefni par sem imyndadar kosningar eru settar a
svid. Settur er upp listi yfir frambjodendur og kjosendur par sem fram kemur hvernig atkveedi hafa
fallid. Hlutverk nemenda er ad flokka gégnin, telja atkveedi og urskurda um sigurvegara kosning-
anna.

Sem utvikkun & verkefninu meetti hugsa sér ad kjosendur geetu greitt fleiri en einum frambjod-
anda atkvaedi. Er sigurvegari kosninganna pa sa& sem hlaut flest atkveedi [ fyrsta seeti eda sa sem
hlaut flest atkveedi i heildina?

Rokrétt framhald veeri svo ad skoda moégulegan fjélda & utkomum. Ef velja & tvo frambjodendur
ur hopi tveggja frambjédenda a hve marga vegu er haegt ad kjosa? En ef velja & tvo frambjod-
endur Ur hopi priggja frambjoédenda. Hvad eru pa margir moguleikar a utkomum? En ef velja &
tvo af fjorum? Tvo af fimm?

Til umhugsunar:
Heér ad nedan eru deemi um spurningar sem heegt er ad notast vid [ formi umreedna eda verk-
efna pegar verkefnid er lagt fyrir nemendur.

= Hvernig fara kosningar fram?

= | hvada tilfellum fara kosningar fram?

= Hver vinnur kosningar? Hvad er meirinluti? Hvad er minnihluti?
= Hvernig eru pau gogn flokkud sem aflad er med kosningum?



Husbygging
Efni og ahéld: Kassi utan af ljésritunarpappir dsamt loki, skeeri, stifur pappi, efnisbutar og garn.

Lysing:
Hér skulid pid vinna tvd og tvd saman.

Fyrst buid pid til dukku sem & heima i husinu. Dukkan er gerd Ur stifa pappanum og & ad vera
15 cm & haed. Pegar dukkan hefur verid teiknud & pappann pa er hiin klippt ut. Pvi neest & ad
setja hana I fot. Klippio fotin handa henni Gr efnisbdtunum. Pid getid lika teiknad fotin, litad pau

og klippt pau ut.

Nezest taki® pid kassann og buid til hus fyrir dukkuna. Til ad hun komist inn | husid parf ad vera
hurd & pvi. Skodid dukkuna og athugid hvad hurdin parf ad vera stor svo ad dukkan geti notad
hana.

fbuar hussins purfa lika ad geta horft Ut og til pess purfa peir glugga. Klippid glugga a allar fjorar
hlidar hussins.

AJ lokum buid pid til gardinur og htisgogn. bad ma lika bua til fleiri ibua i husid.

Til umhugsunar:
Ef fullor®in manneskja er 15 cm a haed, hversu stor veerud pid pa?

13
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Vorhatio
Pi0 erud ad skipuleggja vorhatid [ skolanum. bid hafid 50.000 kr. til ad borga fyrir taeki og
skemmitikrafta. Pi0 purfid ad akveda hvernig pid viljid nota peningana. Athugi® ad pid purfié ekki

ad nota alla peningana.

Hér er verdlisti yfir bad sem er i bodi:

Tobbi trddur kostar: 5.000 kr.
Tumi tradur kostar: 10.000 kr.
Gulli galdrakarl kostar: 20.000 kr.
Hoppukastali kostar: 25.000 kr.

Rennibrautarkastali kostar:  40.000 kr.
Trambolin kostar: 15.000 kr.
Ymis litil leiktzeki kosta: 10.000 kr.

Adda andlitsmalari kostar: 5.000 kr.

Finnid prjar mismunandi leidir vid ad nota peningana og skraid peer & linurnar hér ad nedan. bad
ma velja sama atridid tvisvar.

I

Til umhugsunar:
Veljid eina utfaersluna og teikni® mynd af henni & annad blad.



Afmeelio hans Dudda

A
<
B
4
%Y
-3-./ C
D
B
TS
&
E

Duddi & heima i husi A. Vinir hans eiga heima [ husum B, C, D og E. Duddi & afmeeli og eetlar a0
fara med bodskort i ol husin. Duddi ma ekki fara i sama husid tvisvar og hann parf ad fara heim
aftur pegar hann er buinn. Télurnar takna fjarleegdina milli husa. Hver er stysta leidin sem Duddi

getur farid? En lengsta?
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KENNARASIDA

Ratleikur

Lysing:
Kennari Utbyr kort af skolalédinni eda 68rum afmoérkudum stad par sem ratleikurinn getur farid
fram. Hann setur ndmer inn a kortid sem eru pa numerin & stédvunum.

Nemendum er skipt i hdépa og eru um pad bil fjorir saman | hop. Peir eiga ad lesa Ut fra kortinu
hvar hver stéd er og leysa paer prautir sem par eru. Nemendur skra nidurstddur sinar & lausna-
blad eda i lausnahefti. | ratleikinn fara i pad minnsta tveer kennslustundir. Heegt er svo ad vinna
ur nidurstddum ratleiksins med pvi ad lata hopana skra nidurstddur sinar & karton. b3 feer hver
hopur stort karton til pess ad skra nidurstddur sinar &. Su urvinnsla tekur um tveer kennslustundir.

Skdletradi textinn eru fyrirmeelin sem nemendur eiga ad fa @ hverri stéd.

STOD 1

Allir f hépnum eiga ad meela lengd fétboltavallarins i hcenufetum og skrd nidurstédurnar d lausnabladid.
Ncest eiga allir ad meela breidd fotboltavallarins i hcenufetum og skrd nidurstéour.
Voru niburstédurnar eins hjd éllum? Hvers vegna?

STOD 2
Efni og ahéld: Malband.

Stokkvid eins langt og pid getid fra strikinu an pess ad taka tilhlaup og meelid med mdlbandinu hve
langt pid stukkud.
Allir i hépnum fa prjar tilraunir og munid ad skrd nidur hversu langt pid stékkvid. Hver stokk lengst?

Ur pessum meelingum vinna nemendur svo inni | skolastofu par sem peir eiga ad leggja saman
hvad hopurinn stdkk langt | heildina. Petta purfa nemendur ad reikna Ut i metrum og senti-
metrum.

sTOP 3

Efni og ahdld: Skeidklukka og keilur (eda annad sem afmarkar dkvedid svaedi).

Hér eigid pid ad hlaupa & milli keilanna og taka timann.
Allir i hépnum fa prjdr tilraunir. Munid ad skrd nidur timana hjd éllum & lausnabladid. Hver hljép hrad-
ast?

Nemendur hlaupa fyrirfram gefna vegalengd og taka timann med skeidklukku. Ur pessum mael-
ingum vinna nemendur svo inni { skolastofu. Peir Utbua stoplarit fyrir allan hépinn par sem néfn
nemenda eru a x-as og hradi & y-as.



STOP 4
Efni og ahéld: Fjol og malband.

Mceelid haed allra i hépnum, vandid ykkur og reynid ad vera eins ndkveem og pid getid. Skrdid nidurst6d-
urnar i lausnaheftio.
Hver er heestur? En lcegstur?

Nemendur vinna svo Ur pessum meelingum inni i skélastofunni med ad leggja saman haed allra
f hopnum. Nidurstodur eiga ad vera | sentimetrum.

STOD 5

Leysid pessa praut og skrdio lausn ykkar i lausnaheftio.

Gunna og Nonni féru nidur i fiéru ad leika sér. bau fundu fallega steina sem pau langadi ad féndra troll-
kalla tr. Gunna fann 32 steina og Nonni fann 14. Hvad fundu pau marga steina samtals?

Til ab gera tréllkall parf ad lima saman 2 steina. Hversu marga tréllkalla geta Gunna og Nonni gert dr
steinunum sem pau fundu?

Hoparnir bera saman lausnir sinar inni { skolastofunni. Kennari getur breytt fjlda steina eftir pvi
sem heefir hverjum nemendahopi.

STOP 6

Efni og ahéld: Ein 10 litra fata og tveer 5 litra fotur (fotur an meelistika). i einni fétu & ad vera ad
Y4 af vatni og | annarri & ad vera Y af vatni. Onnur 5 lftra fatan & ad vera tom.

Ein fatan hefur fjordung af pvi vatni sem parf til ad fylla hana.

Onnur fata hefur pridjung af pvi vatni sem parf til ad fylla hana. I hvorri er meira? Skréid dgiskun ykkar
d lausnabladid.

Hellid nd vatninu i tému fétuna og meelid i hvorri er meira. Giskudud pid d rétt? Skrdid rétt svar a
lausnabladid ykkar.
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Hjodlakaup

Nu fer sumarid ad koma og Soleyju langar i nytt hjol. Hun a 7.500 kr. i banka og hjélid sem hana
langar | kostar 10.000 kronur.

Hvad vantar hana mikla peninga til 2d geta keypt sér hjolid?

Hvad er hun lengi ad safna fyrir pvi ef hin getur sett
500 kr. inn a bankareikninginn sinn um hver manadarmaot?

Til ad flyta fyrir sér cetlar Soley ad passa freenku sina { nokkra tima a viku.
Fyrir petta faer hin 700 kr. & viku. Hvad er hun pa lengi ad safna fyrir hjolinu?

Harsnyrting

Erla er harsnyrtir i Reykjavik. HUn & harsnyrtistofu og pad er yfirleitt mjog mikid ad gera hja henni.
Sumir vidskiptavinir koma [ klippingu og adrir koma baedi i klippingu og litun.

Klipping tekur halftima. Klipping og litun tekur einn og halfan klukkutima.
[ dag vinnur htn i 7 klukkustundir. Hun feer til sin atta vidskiptavini.
Hvad eru margir sem koma [ Klippingu?

Hvad eru margir sem koma f klippingu og litun?

Timatafla

10:00
10:30
11:00
11:30
12:00
12:30
13:00
13:30
14:00
14:30
15:00
15:30
16:00
16:30




Ferdalag um heiminn

Lysing:
Hér fyrir ofan eru londin [sland, Lettland, Kypur, Svipjod og Teevan merkt inn & myndina med upp-
hafsstofum peirra dsamt vegalengdinni [ kildmetrum a milli peirra.

Hver er stysta leidin i kilometrum ef farid er fra [slandi til allra landanna og svo aftur heim til
islands? En lengsta leidin?

Til umhugsunar:

Leid sem byrjar og endar i sama punkti og fer adeins einu sinni i gegnum hvern punkt kallast
Hamilton hringras. Hun er nefnd eftir irska steerdfreedingnum William Hamilton sem var med
peim fyrstu til ad rannsaka svona hringras.
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Ad bua til pyrluspada

Pyrluspadar hafa akvedna logun til pess ad pyrla geti tekist & loft og beygt meira en flugvélar. |
pessu verkefni getur pu buid til pina eigin pyrluspada og séd hve miklu mali skiptir ad allir spad-
arnir seu eins.

Efni og ahold: Reglustika, blyantur, teiknibdla, tvinnakefli, skeeri, 1 metri af garni, karton, stift
blad og limband med limi beggja vegna.

Lysing:

1.

-

n-..opaoﬁooo'-.-

Notid stifa bladid til ad bua til moét af pyrluspadanum
hér a bladsidunni og klippid hann Ut.

Leggid motid & kartonid pannig ad punkturinn verdi
a midju kartoninu. Festi® pad med teiknibdlu i gegn
um punktinn. Strikid med blyanti eftir métinu og
feerid pad svo til um 90° og strikid aftur. Endurtakid
petta par til komnir eru fjorir pyrluspadar med jofnu
millibili.

Pyrluspadarnir klipptir Ut. Teiknid skalinuna sem synd

er a pyrluspadanum hér a bladsidunni inn a alla pyrluspadana. Hafid skeerin opin og ristid
f skalinuna med beittu bran skeeranna. (Petta er gert til ad audveldara sé ad brjota upp 4
spadana).

Snuid pyrluspédunum pannig ad skalinurnar snui upp. Beygid blddin nidur & vid um
skalinurnar. Festid tvinnakeflid undir midjuna med limbandinu.

. Vefjid spottanum utan um tvinnakeflid, byrjid efst & keflinu og feerid ykkur nidur. Vefjid ad

minnsta kosti 14 hringi utan um keflid.

. Stingid enda blyantsins inn [ tvinnakeflid. Haldid pyrluspédunum uppréttum, stydjié vid

tvinnakeflid med pumalfingri og pyrluspadana med visifingri.

. Haldid blyantinum med annarri hendi, lyftid pyrluspédunum yfir hofudid og togid

akvedid [ spottann par til hann er allur kominn af keflinu. Pyrlan flygur n& upp af blyant-
inum.
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Solvi solumadur

Slvi er solumadur hja bokaforlagi. Hann gengur his Ur hasi til ad selja baekurnar. Solva er mikid
i mun ad komast i sem flest hUs & sem skemmstum tima. bess vegna reynir hann ad velja leidina
sem hann gengur af kostgeefni.

Teikningin hér ad ofan taknar hiuta af hverfi sem Solvi er & leidinni i. Punktarnir takna husin og
télurnar takna vegalengdina & leidunum. Getur pu hjdlpad Solva ad finna stystu leidina a milli
pessara htisa? PU mdtt byrja | hvada punkti sem er en pu verdur ad geeta pess ad byrja og enda
i sama punktinum. P& mé& Solvi sdlumadur adeins koma einu sinni vid i hverjum punkti.

pegar pu hefur fundid stystu leidina fyrir Solva zettir pu ad reikna Ut lengstu leidina og bera nidur-
stodurnar saman. Med pvi moti getur pu synt Sélva fram & timasparnadinn.
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Hlutfoll i andlitum okkar

Hafid pid einhvern tima velt fyrir ykkur hvort pad sé einhver regla i bvi hvernig andiit okkar eru
samsett og hvort f peim séu einhver dkvedin hiutfoll? | pessu verkefni zetlid bid ad skoda ymsa
peetti vardandi petta og uppgétva sjalf ad pad eru akvednar reglur sem mota andlit okkar. bid
skulid vera tvé eda prju saman i hop. Skraid allar nidurstédur ykkar & blad. Vid ok verkefnisins
skulid pid teikna upp andlit sem er i réttum hlutfollum og uppfyllir allar beer reglur sem pid finnid.

Efni og ahéld: Blad, blyantur og reglustika.

Lysing:

= | fyrstu skulid pié skoda andlit hopfélaga
ykkar og pa sjaid pid sjalfsagt ad hofudid
er ekki hringlaga heldur egglaga.

= Meelid nu lengd hofudsins & hopfélaga
ykkar, p.e. frd hdku og alveg efst & hof-
udid. Meelid sidan fa hoku og upp ad
midjum augum. Hvad kemur { [jés?

= Meelid nu lengd hvors auga og berid
pad saman vid fjarlaegdina milli augn-
anna. Hvad kemur | ljos?

= Leggid nu reglustikuna 168rétt medfram
augnkroknum. Ef pid gerid petta badum
megin eetti  reglustikan ad afmarka
akvedid sveedi & andliti okkar. Attid pid
ykkur & pvi hvad pad er?

= Til a0 ramma inn petta sveedi skulid pid
profa ad meela fra augnmidju og nidur a
hoku. Hvada andlitshluti endar midja
vegu?

= Ef pid farid eins ad og a8an en leggid nu
reglustikuna I68rétt nidur Ur midju
beggja augnanna ef horft er beint fram
pa eetti petta ad afmarka annad sveedi
andlitsins. Hvad er pad?

= Profid nu ad meela fra nefbotni nidur & hoku. Half bessi flarleegd etti ad ramma af petta
sveedi og gefa pessum andlitshluta rymi.

= Kannid nu hvort eyrun séu stadsett & einhverjum dkvednum stad Ut fra andlitshlutum
ykkar og hvort pad sé eins & ykkur 6llum.

Kannid fleiri en einn bekkjarfélaga til ad sannreyna ad sému reglur gilda um adra. Pegar pid
teiknid andlitid er gott ad gera hjalparlinur Ut fra beim meelingum sem pid gerid. begar teikningu
ykkar af andlitinu er lokid pa eigid pid adeins eftir ad beeta vid augabrunum, augnharum, hari og
halsi.



Handboltamot
Gummi pjalfari er ad skipuleggja handboltamot fyrir krakkana sem hann er ad pjalfa.
Hann er ad velta fyrir sér hversu morg lid purfi ad taka patt { motinu pannig ad ekkert 1id purfi ad

spila tvo leiki i ro6. Oll lidin keppa vid hvert annad. Gummi vill hafa eins & lid og mogulegt er pvi
annars tekur motid of langan tima.

= Hvad purfa lidin ad vera morg til pess ad spila aldrei tvo leiki i rod?

Svar:

» BuUdu til leikjaplan fyrir Gumma pjaifara hér til hlidar.

= Ef hver leikur tekur 45 mindtur hvad tekur pa langan tima ad spila alla leikina?

Svar:

» Hveneer lykur motinu ef pad hefst klukkan 11:00 ad morgni?

Timatafla

Svar:
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KENNARASIDA

Kosningar

Markmié pessa verkefnis er ad nemendur kynnist alpingi [slendinga. A fidgurra ara fresti er kosi®
til alpingis og eiga nemendur ad kanna hvernig kosningarnar fara fram. peir skulu kanna hvernig
flokkar geta myndad rikisstjorn og fa ad kynnast hugtékum eins og minnihluti og meirinluti. Enn-
fremur skulu nemendur fa pjalfun i pvi ad lesa ur télfraedilegum upplysingum svo sem skifu-, stlu-
og linuritum.

Lysing:

[ upphafi er gott ad efna til umreedu um kosningar. Nemendur f& par ad reeda um fyrirkomulag
kosninga, hvers vegna kosid er og hvad er gert vid nidurstdédur kosninga. Kennari synir nem-
endum pvi nzest Urslit sibustu alpingiskosninga. Urslitin er haegt ad nalgast & slodinni:
http:www.althingi.is Skoda parf gréf sem lysa nidurstdédum og lagdur grunnur ad frekari vinnu
tengdri kosningum. Einnig geta nemendur skodad & hve marga vegu haegt er ad mynda rikis-
stjorn midad vid nuverandi fidlda pingflokka. | framhaldi er haegt a8 skoda hve margir méguleikar
beetast vid ef pingflokkum fjélgar um einn.

A pessu loknu skipuleggja nemendur kosningar. Peir akveda | sameiningu fjdlda flokka sem eru
[ frambodi, utbua kjdrsedla og annad sem til fellur. Sidan fara nemendur og afla kjosenda. Fyrir-
komulagid geeti verid a pa leid ad peir fa ad fara i stofur samnemenda og bidja pa ad kjosa i kosn-
ingunum sinum. Utskyrt skal fyrir nemendum ad petta komi i stad pess ad kjésendur komi til
peirra.

Pegar kosningum er lokid parf ad telja atkveedi. Nidurstddur eiga nemendur ad setja upp i toflur

0g geta lyst nidurstddum med skifu-, sulu- og linuritum. Heegt er ad lata pa vinna ur tolfreedilegu
upplysingunum [ télvu.

Til umhugsunar:
= Hvernig er kosid til alpingis 4 Islandi?

= Hvernig er rikisstjorn myndud?

Hvad er meirinluti og hvad er minnihluti & alpingi?

A hverju parf ad huga pegar kosningar eru skipulagdar?

= Hvernig er best ad setja fram upplysingar um utkomu kosninga?



Duddi bladburdardrengur
Duddi er nybtinn ad fa vinnu vid ad bera Ut bladid Godar fréttir. Hann parf ad bera Godar fréettir
i oll husin | hverfinu (sja mynd). Disa modir Dudda er ad adstoda hann vid ad finna pa leid sem
hentar best. Pau eetla ad reyna ad hafa leidina eins stutta og mogulegt er. Einnig eetla pau ad
reyna ad fara yfir eins faar gotur og haegt er. PU getur hjalpad peim ad finna pa leid sem er best
med pvi ad merkja hana inn & kortid. Duddi byr a horni Manabrautar og Vinagétu (par sem
punkturinn er & myndinni). Hann parf ad byrja og enda heima hja sér.
Hvad parf Duddi ad fara ad minnsta kosti yfir margar gotur?
(merktu leidina inn & kortid)

Er heegt ad stytta leidina med pvi fara yfir fleiri gotur?

(merktu pa leid einnig inn a kortid)

Kvennabraut
Manabraut
@
Sunnubraut
] ©
& - 8 %
> o o =
L X © -
- =5 = 5
S bl S =
= u ("]
Palmabraut
Gledigata
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Dulmal

Nutimateekni hefur skapad aukna porf fyrir pad ad halda akvednum upplysingum leyndum. Mark-
mid verkefnisins er ad kynna fyrir ykkur tvo pekkt dulmalskerfi | peirri von ad vekja dhuga ykkar a
pessari grein steerdfreedinnar.

Sesar-lykillinn

Sesarykillinn er eitt af fyrstu dulmaiskerfum sem fundin voru upp og er kennt vid Julius Sesar
Romarkeisara. Dulmalid er einfalt og synir eftirfarandi tafla hvernig pad er byggt upp. Efri linan |
toflunni synir stafrofid eins og pad er en nedri linan synir hvada takn stafurinn tekur i dulmali
byggdu a Sesar-lyklinum:

ABCDEFGHI-JKLMNOPQRSTUV\X/XYZ
DIEVFIGIH|IT]J|KILIM|INIO|P|Q|R|S|T|IU|VIW|XIY|Z|A

Ef studst veeri vid Sesarlykilinn myndu skilabodin ATTACK AT DAWN lita svona Ut & dulmali:
DVVDFN DW GDZQ.

Vigenére-lykillinn

Vigeneére-lykillinn er orlitid frabrugdinn Sesar-lyklinum ad pvi leyti ad hann felur pad i sér ad notad
er akvedid lykilord. Hverjum staf  stafréfinu er gefid talnagildi fra 0 upp i 25 (studst er vid enska
stafrofid sem inniheldur 26 stafi). A feer gildié 0, B gildi6 1, C feer gildi® 2 og svona rullar petta
afram. Sidasti stafurinn, Z, feer pvi gildid 25.

Pegar ollum stofum hefur verid gefid gildi er lykilordid fundid. Notum sému skilabod og synd voru
i tengslum vid Sesar-lykilinn, ATTACK AT DAWN og veljum lykilorid MATH. Fyrsti stafurinn, A, fzer-
ist til um 12 seeti vegna pess ad M hefur gildid 12. Annar stafurinn, T, feerist til um 0 szeti bvi A
hefur gildid 0 o.s.frv.

Heegt er ad audvelda sér petta til muna med pvi ad setja upp toflu:
ATTACK AT DAWN 0191191 0 2 10| 0 |19 3 0| 22|13

MATHMA TH MATH 121 0 | 19| 7 121 0 (19,7 |12 0119 7
MTMHOK TA PAPU 1211912 7 14110119 0 | 15| 0 | 15| 20

i fyrstu linu héfum vid ordid sem vid zetlum ad senda. peirri neestu er lykilordid, skrifad pannig
ad pad standist & vid upprunalega ordid. Gildi stafanna f tveimur fyrstu dalkunum er lagt saman.
Athugid ad vid stydjumst vid leifaflokkinn 26, p.e. ad & eftir 25 kemur aftur 0. | pridju linu faum
vid pa ut ny talnagildi fyrir stafina sem eru yfirfeerd i bokstafi,



Verkefni sem stydjast vid Sesar- og Vigenére-lyklana

1. Skrifi® ordin & dulmali med pvi ad nota Sesar-lykilinn:
a. PAD ER GAMAN AD REIKNA
b. PETTA ER LEYNIORD
c. VARUD! LEYNILEGAR UPPLYSINGAR

2. Hér er buid ad skrifa nokkur ord & dulmali med Sesar-lyklinum. Hvernig voru ordin upp-
haflega?
a. MXOLXV VHVDU
b. GXOPDOVOBNLOO

3. Notid Vigenére-lykilinn til ad skrifa setninguna & dulmali. Lykilordio er EPLI.
a. EG FER | BIO MED VINI MINUM | KVOLD

4. Hér hefur Vigenére-ykillinn verid notadur til ad skrifa setningu & dulmali. Lykilordid sem
var notad var SAPA. Hvernig var setningin upphaflega?
a. LEITS EG LWYCDSRBD

Fundur um notagildi og naudsyn dulmals

Ef pid viljid getid pid haldid fund um dulmal i stofunni. Fundurinn er formlegur med reedupulti
og 6llu tilheyrandi. Fundarstjori, ritari og timavordur eru valdir. Malefni fundarins er dulmal. Hér
eru hugmyndir ad umreeduefni:

= Hveneer er asteeda til ad nota dulmal? Hvers vegna?
Atli pad sé algengt ad nota dulmal i tdlvumalum?
Hverjir eru pad sem helst purfa ad nota dulmal?
Hvers konar upplysingar parfnast leyndar?

Fleiri hugmyndir?

g

"GXOPDO’
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Ungmennamét

Soley motstjori parf ad rada nidur leikjum fyrir Ungmennaméti® sem & ad halda 3 Brattafirdi |
sumar. Motid stendur [ prja daga fra fostudegi til sunnudags. Pad hefst klukkan 17:00 & fostudeg-
inum og pvi lykur kiukkan 14:00 & sunnudeginum. Soley stendur frammi fyrir nokkrum vanda-
malum. Pad eru sex ungmennaféldg sem senda Iid til patttoku i motinu; Dagrenning, Drengur,
FramtiGin, Samhyggd, Vorbodinn og Islendingur. Félégin keppa baedi | knattspyrnu og korfu-
knattleik. Einn ridill er spiladur f hvorri grein. Pad félag sem feer flest stig stendur uppi sem sigur-
vegari. Athugio ad Soley verdur ad fara eftir akvednum skilyrdum pegar hun radar lidunum nidur:

Skilyrdi; Leikjadagskra:
— ekkert félag getur Fostudagur
bzedi spilad [ knatt- Fotbolti Kérfubolti
spyrnu og kérfuknatt- : - — . -
leik & sama tima Lid 1 Lid 2 timi Lid 1 Lid 2
— félag ma ekki spila tvo 17:00
llelk’l i rod i somu 1800
iprottagrein
— félag ma ekki spila prja 19:00
ibrottagrein)
— hle verdur & maotinu | Laugardagur
hadeginu & laugardag
grillveislu fyrir kepp- Li5 1 Lid 2 timi Li5 1 Lio 2
endur.
10:00
11:00
- 12:00
Atridi sem gott er
ad hafa i huga: 13:00
— reynid ad koma f veg 14:00
fyrir ad langar pasur :
verdi milli leikja hja 15:00
sama félaginu 16:00
— buid er ad akveda alla
- . e 17:00
leiktima eins og sja ma
her til hlidar.
Sunnudagur
Fotbolti Korfubolti
Lid 1 Lid 2 timi Lid 1 Lid 2
10:00
11:00
12:00
13:00

Er haegt ad rada lidunum nidur an pess ad purfa ad brjota eitthvert skilyrdi?



Volundarhus

Byggid ykkar eigid volundarhus og bjodid skolafélogum ykkar ad finna réttu leidina ad midju vol-
undarhussins med pvi ad nota reglurnar sem standa nedst & bladsidunni.

Efni og ahéld: Skeeri, glerkila, band, leir, kennaratyggjo, lim og stift skakbord.

Lysing:

I

Merkid midjureit skakbordsins med pappirsmida. petta verdur midja volundarhussins.
Notid bandid til ad akvarda réttu leidina fra upphafsreit ad midju volundarhussins og
festid nidur med kennaratyggjoinu.

Notid leirinn til ad bua til veggina. Byrjid & pvi ad bua til veggina & leidinni sem pid
utbjuggud med bandinu og er hin rétta leid volundarhussins. Setjid veggina nidur par
sem reitir skakbordsins meetast. Sidan getid pid buid til adra veggi til ad gera rangar leidir
og blindgotur.

Reynid ad fylla ut f alla reiti skakbordsins med veggjum svo ad prautin verdi erfidari. Pegar
pid hafid gert pad skulud pid gera got & nokkrum stédum & veggi réttu leidarinnar svo
ad haegt s¢ ad villast af leid.

Losid bandid og kennaratyggjoid. Geetid pess vel ad ekkert geti gefid upp hina réttu leid.
NU er volundarhus ykkar tilbuid.

. Faio vini ykkar eda skolafélaga til ad finna réttu leidina. Peir byrja a ad setja glerkudlu a
upphafspunktinn. NU er haegt ad lyfta bordinu og snua pannig ad glerkulan geti fundid
réttu leidina.

Reglur:

Vélundarhus byggjast upp a stigum, stigamétum og blindgotum. A stigamétum meetast tveir eda
fleiri stigar og madur hefur um nokkrar leidir ad velja. Stigamaot sem pu ert buin ad koma a kollum
vid notud stigamot, bad eru nokkrar einfaldar reglur um pad hvernig rata megi | volundarhusi ad

midju

|

NJ

w

pess.

. Fardu aldrei sbmu leidina oftar en tvisvar.

. »Pegar bu kemur ad stigamotum, veldu pér stig.

. Pegar pti kemur ad notudum stigamoétum eda blindgotu, fardu pa somu leid til baka.

. Ef bt kemur ad notudum stigamaétum af nyjum stig, veldu pa annan stig pad er nyja leid.
Ef pad er ekki heegt fardu pa gamia stiginn til baka.
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Prihyrningur Pascals

Mynstur er ad finna vida. Pau ma finna vids vegar [ natturunni og einnig i télum. Steerdfreedingar
hafa [ gegnum aldirnar gert toluvert af pvi ad rannsaka mynstur i tdlum og reynt ad finna peim
notagildi. Hér er deemi um talnarunu sem allir pekkja:

1,2,3,4,5...,

Pessi talnaruna er deemi um mynstur par sem toélurnar haekka alltaf um einn.

Steerdfreedileg mynstur

Prinyrningur Pascals er kenndur vid Frakkann Blaise
Pascal sem er einn af merkustu sterdfreedingum ség-
unnar. Hann feeddist arid 1623 { borginni Clermont og
leést arid 1662 1 Parfs. Hann er medal annars talinn hafa
smidad fyrstu sjalfvirku reiknivelina.

Prinyrningurinn sem pid eetlid ad skoda hafdi verid
pekktur i um 600 ar adur en Pascal kom til ségunnar.
Pascal var hins vegar sa fyrsti sem for ad kanna markvisst
oIl pau merkilegu mynstur sem finna ma i prihyrn-
ingnum. Skodum nu hvernig prihyrningurinn er budinn til.

Best er ad nota rudustrikad blad. Fyrsta tala prihyrnings-
ins er 1 og er hdn skrifud efst & bladid fyrir midju. pvi
naest er farid einn reit nidur og talan 1 ritud i radurnar
sem standa heegra og vinstra megin vid.

[ reitinn par sem 7 er keemi pa talan 6 par sem summa peirra talna sem standa fyrir ofan er 6
(3 + 3 = 6). A pennan hétt er haegt ad steekka prihyrninginn 6endanlega mikid og hafa pann
fjdlda af linum i prihyrningnum sem pid viljid. Efsta talan i prihyrningnum hér ad ofan er kollud
lina 1. Neesta lina er kéllud lina 2, pa kemur lina 3 (1 2 1) og pbannig koll af kolli.



brihyrningur Pascals — Verkefni

Efni og ahdld: Vasareiknir, ridustrikad blad, blyantur og fjorir litir.

Lysing:
1. Teiknid fyrstu 35 — 40 linurnar i prihyrningi Pascals & blad.

2. Veljid ykkur einn lit og litid alla reiti prihyrninsins sem innihalda oddatolur. Kemur eitthvert
mynstur fram [ prihyrningnum?

3. Velji annan lit og litid nU alla pa reiti sem innihalda sléttar tolur.  Hvernig er mynstrid
nuana?

4. Litid alla reiti prihyrningsins par sem tolurnar eru deilanlegar med premur. Sjaid pid
mynstur?

5. Litid alla reiti prihyrningsins par sem tolurnar eru deilanlegar med fimm. Sjaid pid
mynstur?

6. Reynid ad finna fleiri mynstur.

Til umhugsunar:
Askilegt er ad eitt rudustrikad blad sé zetlad hverju verkefni hér ad ofan svo audveldara se ad
skoda hvert mynstur fyrir sig.
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Pappirsstaerdir

Flest notum vid A4 bld0 | toluverdum meeli. En hvad stendur A4 fyrir?

A2

A1

A3

A10

Ef blad er skorid i tvennt & lengdina feest neesta bladsteerd fyrir nedan (med heerri tolu). Eftir pvi
sem talan er heerri er steerdin minni.

1. Hversu morg A3 blod eru [ A2 bladi?
2. Hversu mérg A5 bldd eru i Al bladi?

3. Til er bladasteerdin 2ZA0. Hvad eetli hiin sé stor?



Tveir teningar

Lysing:
Bekknum er skipt i 5 hopa.

1. Kastid tveimur teningum 20 sinnum og skraid Gtkomur.
2. Skraid samanlagdar nidurstodur allra hopanna | toflu (100 tilraunir).
3. Teikni® sulurit med nidurstddunum (Utkoma & x-as, fjoldi skipta a y-as).

4. Skraid 1 tofluna allar mdgulegar samsetningar sem komid geta upp a teningunum og
gefid akvedna utkomu.

Mogulegar samsetningar tveggja teninga

Otkoma | T1 | T2 | T1 | T2 | Tt | T2 | Tt | T2 | T1 | T2 | T1 | T2
2 - - - - ’ -
B . - - - - -
4 o - - - - -
5 1 - 4 2 -3 3 -2 4 - 1 - -
6 0 - - - - -
7 - - - - . -
8 - - - - - -
9 - - - - - =
10 - - ] - - -
I - - - : - -
12 - : - : - s
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KENNARASIDA

Ratleikur

Lysing:
Kennari Utbyr kort af skolalédinni eGa 68rum afmorkudum stad par sem ratleikurinn getur farié
fram. Hann setur nimer inn & kortid sem eru pa numerin & stdédvunum.

Nemendum er skipt | hopa og eru um pad bil fjérir saman | hop. beir eiga ad lesa Ut fr kortinu
hvar hver stdd er og leysa paer prautir sem par eru. Nemendur skré nidurstdédur sinar a lausna-
blad eda I lausnahefti. [ ratleikinn fara i bad minnsta tveer kennslustundir.

Heegt er svo ad vinna ur nidurstddum ratleiksins med pvi ad lata hopana skré nidurstddur sinar 4
karton. Su urvinnsla tekur um tveer kennslustundir.

Skdletradi textinn eru fyrirmeelin sem nemendur eiga abd fG G hverri stéb.

STOP 1

Efni og ahold: Fimm metra kadall og malband.

Heér eigid pid ad meela lengd og breidd fétboltavallarins med medfylgjandi meeliteekjum. Skrdid nidur-
stédurnar hja ykkur a lausnabladid.

Mecelid einnig lengd og breidd fétboltavallarins i hcenufetum. Er munur G fiélda heenufeta hjé hopfé-
logum?

Ur pessum meelingum vinna nemendur svo inni i skélastofu par sem peir eiga ad reikna flatarmal.
Einnig geta allir nemendur I hopnum meelt lengd haenufeta sinna, borid saman innan hépsins
og fundid mismun ef einhver er.

STOD 2
Efni og ahdld: Malband.

Hér eigid pid ad stékkva langstkk dn atrennu. Takid ykkur stédu fyrir aftan linuna, standid jafnt [ bdda
feetur og stdkkvid svo eins langt og pid getid. Hver og einn i hépnum feer pridr tilraunir og pid meelid
hvad pid stékkvid langt med hjdlpargégnunum sem liggja hér hjd bladinu. Skrdid nidur lengsta stokkid
hja hverjum og einum.

Ur pessum meelingum vinna nemendur svo inni { skélastofu par sem peir eiga ad leggja saman
hvad hépurinn stdkk langt i heildina. betta purfa nemendur ad reikna Ut | metrum, desimetrum,
sentimetrum og millimetrum.



STOP 3
Efni og ahéld: Skeidklukka og keilur (eda annad sem afmarkar sveedio).
Hér eigid pid ad hlaupa eins hratt og pid getid milli keilnanna. bio eigid ad taka timann hvert hjG 6oru.

Til pess notid pid hjdlpargégn sem liggja hér hja bladinu. Hver og einn i hépnum feer prjdr tilraunir og
pid eigid ad skrd besta timann hja hverjum og einum.

Nemendur hlaupa fyrirfram gefna vegalengd og taka timann med skeidklukku. Ur pessum meel-
ingum vinna nemendur svo inni { skolastofu. Peir Utbua stoplarit fyrir allan hopinn par sem nofn
nemenda a x-as og hradi er & y-as.

STOD 4
Efni og ahold: Fjol og malband.

Hér eigid pid ad meela heed hvers og eins i hépnum. Til pess notid pid hjdlpargégnin sem eru hér hja
bladinu. Reynid ad vera eins ndkveem og pid getid. Finnid medalhced hépsins.

Nemendur vinna svo Ur pessum meelingum inni i skolastofunni med pvi ad leggja saman haed
alira | hopnum. Nidurstodur eiga ad vera i sentimetrum og metrum. Nemendur bera saman
medalhaed og heildarhzed vid nidurstodur annarra hopa.

STOD 5
Efni og ahéld: Blyantar og rudustrikud biéd med hnitakerfi.

Athugid ad teikna linu d milli hnita jafnédum svo Gt komi rétt mynd.
Hnitin: (9,10) (2,10) (2,1) (9,1) (9,5) (2,5)

Nemendur teikna eftir fyrirmaelum. Hoparnir bera sidan lausnir sinar saman inni [ skolastofunni.

STOP 6

Leysid eftirfarandi praut og skrdiv nidurstédu a lausnablad.

Birgitta er i verslunarleidangri. Hana langar ad kaupa sér ipréttaské sem kosta 5.500 krénur. Hin byrjar
d ad sinna ymsum erindum. Finnid Gt hvort hdn hefur efni G ad kaupa ipréttaskéna. Hun fer af stad
med 8.345 krénur.

Fyrst borgar hin simreikning upp G 4.729 krénur og fer sidan og scekir happdreettisvinning upp d
12.000 krénur. Hiin kaupir i matinn fyrir 8.735 krénur og scekir fot  hreinsun og borgar 1.150 krénur.
Hefur Birgitta efni d ad kaupa ipréttaskona? Ef svo er, é hin pd einhvern afgang?

Hoparnir bera sidan saman lausnir sinar inni i skélastofunni.
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Husbygging

[ pessu verkefni & ad buia til ibud. Bekknum er skipt i um pad bil fimm hopa. Hoparnir skipta hinum
ymsu herbergum & milli sin. Einn hopur geeti buid til stofuna, annar eldhusid og svo framvegis.

Efni og ahdld: Kassi utan af ljosritunarpappir med loki, skeeri, stifur pappi, efnisbutar og garn.

Lysing:

Fyrst eigi0 pid ad Utbua dukkur sem eiga heima i ibudinni. Dukkurnar eru gerdar Ur stifum pappa
og eiga ad vera 15 cm & haed en geta veri® minni ef paer eiga ad vera bdrn. begar dukkurnar
hafa verid teiknadar & pappann pa eru peer klipptar Ut. bvi nzest & ad setja peer i fot. Klippid fotin
handa peim ur efnisbutunum eda teiknid pau og litid.

Pegar buid er ad akvarda hvar hurdir eru stadsettar og hvernig gengid er & milli herbergja i ibud-
inni er heegt ad fara ad innrétta. Utbuid husgdgn og innréttingar fyrir dukkurnar. Athugid ad
skoda vel hlutfoll milli dukknanna og peirra hluta sem pid eetlid ad utbla handa peim. begar allir
hépar eru bunir med sin herbergi er haegt ad festa kassana saman og mynda ibud.

Til umhugsunar:
Fullor@inn einstaklingur er um pad bil 170 cm & heed f raunveruleikanum og dukka af fullordnum
einstaklingi er 15 cm ha. Hversu ha er pa dukka af barni & pinum aldri?




Bilaleiga

Bilaflokkur | Verd a solarhring | Eldsneyti | Eydsla litrar/100 km Eldsneytisverd
A 8.600 kr bensin 6,6 97 Kkr/litri
B 9.900 kr disel 8,2 39 kr/litri

Maggi eetlar ad leigja sér bil. Hann zetlar ad skreppa ut & land | prja daga. Pangad eru 513 kilo-
metrar adra leidina. Maggi aeetlar ad keyra um 200 kildmetra & medan ad & dvalinni stendur.

1. Hvort er ddyrara fyrir Magga ad leigja sér bil A eGa B?

2. Teikni® tveer linur { linurit fyrir bilaflokk A og bilaflokk B. baer eiga ad syna heildarkostnad
bilanna | eina viku vid mismunandi keyrslu frd 0 — 5000 km (x-as: vegalengd, y-as: verd).

3. Hversu langa vegalengd parf Maggi ad keyra til ad pad borgi sig frekar fyrir hann ad taka
bil ur flokki B heldur en A?

Bsn 97k |
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Flugaeetiun
Efni og ahdld: Tolva med nettenginu.

Lysing:

PU ert starfsmadur [ azetlanagerd hja flugfélaginu Solarflugi | Reykjavik. Petta er nytt flugfélag &
[slandi sem setur sér pad markmid ad vera med goda og odyra pjonustu og fljiga & helstu
péttbylisstadi hvers landshluta. Flugfélagid & prjar 40 manna flugvélar sem heita Stjarna, Mani og
Sol.

Fjéldi flugferda a dag:
Akureyri 4 sinnum & dag
Egilsstadir 2 sinnum a dag
[safjoréur 2 sinnum & dag
Vestmannaeyjar 1 sinni & dag

Leitadu upplysinga & vefnum um hver flugtimi fra Reykjavik til hvers afangastadar er. Finndu
einnig hve longu fyrir brottfér farpegar purfa ad meeta.

Finndu ut hvad flugvel parf ad stoppa lengi fra pvi ad hun lendir og par til hun kemst | loftid aftur
med nyja farpega. Sa timi er pa stadladur timi sem pU azetlar ad taki ad koma vél i loftid aftur
eftir lendingu med farpega. Haféu i huga ad einhverja hiuti er heegt ad gera & sama tima.

bPad sem parf ad gera medan flugvél er i stoppi:
Koma farpegum fra bordi: 7 minutur
Afhlada vélina: 10 minttur
prifa velina: 8 minutur
Koma nyjum farpegum um bord: 9 mindtur
Hlada velina: 15 minGtur




Pegar pu ert buin/n ad finna stanstima flugvéla parftu ad bua aeetlun fyrir daginn yfir allt flug
flugfélagsins og taka fram hvenaer meeting er fyrir hvert flug.

Ahéfn & hverri vél er; flugstjori, flugmadur og flugfreyja/flughjonn. Hver ahofn ma ekki fljuga
nema 3 ferdir & dag (fram og til baka). Hvad parf margar ahafnir & hverjum degi?

Dzemi um hluta af azetlun:
Athugid ad timarnir eru ekki réttir.

Flug til Akureyrar med flugveélinni SOl:

Brottf. Rvk. Koma Ak. Brottf. Ak. Koma Rvk. Ahéfn
7:10 meeting 6:45 9:05 10:30 meeting 10:05 12:00 G/F/S*

* stendur fyrir Gylfi, Fannar og Sigrdn

Til umhugsunar:
Gott geeti verid ad gera fyrstu azetlun fyrir hverja vél fyrir sig og setja sidan saman eina dags-
aeetlun.
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Nemendarad

Pid erud i nemendaradi unglingadeildar Solarskéla sem er 675 manna heildstzedur skoéli og erud
ad gera fjarhagsaeetlun fyrir naesta vetur. Pid byrjid & ad fara yfir pad sem er yfirleitt gert & hverju
skolaari. Skoélinn styrkir nemendaradid um 100.000 kr. yfir veturinn. Sidan beetist vid agodi af sélu
adgdngumida a baéllin og sélu a seelgeeti sem er selt a bdllunum og & opnu husi. Nemendaradid
feer 40% af séluverdi seelgeetis.

Lysing:
Byrjid a ad finna Ut hversu margir nemendur eru [ 8. — 10. bekk. Gert er rad fyrir ad jafn margir
nemendur séu { dllum argdéngum | éllum skdélunum.

Dagskra:

v Opid hus er einu sinni | viku og par er selt seelgeeti. Tvisvar sinnum fyrir jol og tvisvar
sinnum eftir jol eru adkeypt atridi.

v' Ball er einu sinni i manudi.

v Einir tonleikar eru haldnir med d8rum hverfisskolum.

Opid hus: A opid hus meeta ad jafnadi 30% nemenda unglingadeildar. Helmingurinn kaupir sér
seelgeeti og gos fyrir um 300 kr. Akvedid hagnadinn af seelgeetissdlu | kronum & hvern nemanda.
Pid purfid ad aezetla kostnad vid adkeyptu atridin.

B&II: A bollin meeta um 80% nemenda ad jafnadi. 75% af peim kaupir sér seelgaeti og gos fyrir
500 kr. Akvedid sanngjarnt verd adgdngumida & bollin.

Ténleikar: [ hverfinu eru prir adrir heildstaedir grunnskoélar. Manaskdli er med 260 nemendur.
Stjérnuskoli er med 180 nemendur og Geimskoli er med 670 nemendur. Ykkar skoli asamt peim
premur hafa stadid fyrir tonleikum & vorin. Pad hefur alltaf verid mjog god maeting & pessa ton-
leika og 90% nemenda unglingadeildar hvers skola hafa meett a tonleikana. Til ad hafa midana
odyrari hafa skolarnir lagt fram peninga i tonleikahaldid. pid purfid ad akveda hversu haa upp-
haed skolinn ykkar eetlar ad leggja til tonleikahaldsins. Pad er akvedin uppheed a hvern nemanda
f unglingadeild. Reiknid sidan f hiutfalli vid hemendafjéldann i hinum skolunum hversu mikid hinir
skélarnir leggja til. | ar & ykkar skoli ad sj& um tonleikahaldid. Finnid Ut hversu mikla peninga pid
hafi® og finnid einnig aeetlad midaverd. A hvada verdbili ma hljomsveitin vera? | lok vetrarins eigid
pid ad skila af ykkur reikningi nemendafélagsins og pa ma hann ekki vera i skuld.



Gullinsnio likamans

Gullinsnid er heiti yfir akvedid hlutfall sem finnst vida { natturunni. FreeGimenn til forna i Grikklandi
og Egyptalandi pekktu petta hiutfall og notudu peir pad mikid  byggingarlist og er pad gert enn
i dag. petta hlutfall virgist heilla augu okkar mest pvi pad sem fylgir pessum hiutfollum finnst okkur
vera fallegt. betta er hiutfallid 1,618.... og er pad oft sett fram sem gullinn rétthyrningur og hefur
hann pa hiidarlengdirnar 1 og 1,618. | pessu verkefni munid pid kanna nokkra peetti { likama
ykkar og athuga hvort pid séud | gullinsnidi. pid skulid meela bekkjarfélaga ykkar samkvaemt fyrir-
meelum hér ad nedan.

Efni og ahdld: Blad, blyantur og malband.

Lysing:

= | fyrstu skuli® pid meela lengd handar-
beinsins pad er beinid sem neer fra
rotum  visifingurs og nidur ad uinlid.
Meelid pvi neest lengsta bein visifingurs
sem vid kollum fyrsta fingurbein. Sidan
midbein visifingurs sem vi0 kollum
annad fingurbein og ad lokum minnsta
beinid eda pridja fingurbeinid. Skraid
nidurstddurnar hja ykkur. Reiknid sidan
hiutfall milli handarbeinsins og fyrsta
fingurbeins, fyrsta fingurbeins og annars
fingurbeins og ad lokum annars fingur-
beins og pridja fingurbeins. Hvad komist
pid naleegt gulina hlutfallinu?

» Neest skulid pid meela einhvern bekkjar-
félaga fra oxl og fram & fremsta fingur-
gom. Athugid ad hafa handlegginn
beinan. Mzelid sidan fjarleegdina fra oln-
boga og fram & fremsta fingurgom.
Deili® nu styttri meelingunni upp | pa
lengri. Kannid hvad pid komist naleegt
gullinsnidi.

= NU purfid pid ad hjalpast ad vid ad meela haed hvors annars. Gott er ad vera upp vid vegg
og merkja med litlum limmidum eda blyantsstriki. Pegar pvi er lokid meelid pid fra golfi og
upp ad nafla. Gerid sidan eins og adur og kannid hlutfollin & milli pessara lengda.

[ pessu verkefni er naudsynlegt ad hjalpast ad og vera nakveem i meelingum. Skraid nidurstodur
ykkar i toflu og berid nidurstddurnar Ur bekknum saman. Hvad komust pid nalzegt gullinsnidinu?
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KENNARASIDA

Dulkédun og gagnapjéppun

MarkmiG pessa verkefnis er ad kynna fyrir nemendum fyrirbzerin dulké8un og gagnapjdppun.
Pessi fyrirbaeri eru naskyld og hafa komid [ godar parfir til deemis | upplysingateekni. Tilgangurinn
er a8 nemendur kynni sér mismunandi leidir sem haegt er ad fara vid dulkodun og fai ennfremur
innsyn [ mikilveegi pess ad geta pjappad gdognum.

Gagnapjoppun

Her er markmidid ad nemendur kynnist pvi hvernig pjappa
ma gognum. Slik pjdppun er mikid notud | tengslum vid
skraningu & alls konar upplysingum. | tdlvunarfraedi er tvi-
undakerfid hid opinbera tungumal. Skoda ma med nem-
endum hvernig heegt er ad pjappa upplysingum pegar
skradar eru upplysingar um erfdaefnid@ DNA. bPad ma
takna med 4 bokstdéfum, A, C, T og G. Ein leidin til ad skra
genasamsetningu veeri ad gefa hverjum bokstaf fasta
breytu. A—> 00, C—> 01, T—> 100g G — 11. Stafarunan
AAACTCAAGC veeri pa taknud svona med tviundastreng
00000001100100001101.

Gefum nu algengustu stéfunum stystu taknin likt og gert er
med Morse-kerfid (sja mynd bls. 43). A er algengastur, pa C
og loks T og G. Notum taknin: A—> 0, C— 10, T— 110 og
G — 111. Strengurinn sem vid skodudum adan yrdi med
pessari adferd 00010110100011110. Hér hofum  vid
feekkad taknum um 15% jafnvel pé T og G samanstandi nu
af premur taknum | stad tveggja adur.

Heegt er ad hugsa seér ad nemendur kanni petta nanar eftir
umreedur um gagnapjoppun. beir geta leitad upplysinga i
bokum, a vefnum eBa haft samband vid folk sem vinnur
innan pessa geira.

Dulkédun

Her er tilgangurinn ad kynna fyrir nemendum teekni til dulkédunar. Gott veeri ad byrja & ad
utskyra fyrir nemendum hvernig einn af pekktustu dulmaislyklum sdgunnar Vigenére-lykillinn
virkar (sja umfjéllun a bls. 26).

AQG pvi loknu ma efna til umraedna um mikilvaegi dulkédunar. Nemendur geta til deemis raett um
pad hveneer dulkddunar er pérf, hvada starfsstéttir purfa ad vinna med dulkadun, hvort dulkodun
a upplysingum sé alltaf érugg og svo framvegis.



KENNARASIDA

Dulkédun og gagnapjoppun — Verkefni

Efni og ahéld: Télva med nettenginu.

Lysing:
B

Nemendum eru kynntar leidir vid ad pjappa gdognum og dulkéda upplysingar. Malin eru
reedd og ollum gefid teekifeeri til ad segja sina skodun.

. Hugstormun - hvad vilja nemendur vita meira um vidfangsefnid? Hverjir notast vid

dulkdédun? Eru til fleiri dulkddunarkerfi? Hver er sagan a bak vid uppgoétvanir? Og svo
framvegis. _

. Nemendum er skipt i priggja til sex manna vinnuhopa eftir adsteedum og hver hopur

velur sér efni til ad kynna sér nanar. beir geta leitad upplysinga i bokum, a vefnum og Uti
{ atvinnulifinu.

. Nemendur kynna sér sitt efni i paula og undirbua kynningu & pvi.

Kynning — hver hdpur kynnir sinn efnisflokk fyrir samnemendum.

Umreedur.

Gagnlegar vefsidur:

http://starbase.trincoll.edu/~crypto/

http://www.visindavefur.is
http://www.math.nmsu.edu/crypto/public_html/Fundamentals. html

Morse-kerfio

A —~ N -
B — o ——-
cC| - P ——
D - Q| ===
E R -
F - S

G| -- T -
H U -
1 Vv -~
J _— W] -
K| == | X | ==
L ~ Y | =
M| == zZ | —-
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Farsimanotkun

Kostnadur vid farsimanotkun er mismikill & [slandi po ekki s& um moérg simafyrirtaeki ad reeda. Mis-
munandi skilmalar geta legid ad baki og er naudsynlegt ad vera medvitadur um pa og hvad |
peim felst. | pessu verkefni eigid pid ad bera saman verdskra tveggja mismunandi simafyrirteekja
0g nyta ykkur paer upplysingar.

Efni og ahoéld: Tolva med toflureikni og nettengingu.

Lysing:
1. Farid a vefinn og finnid upplysingar um verd & GSM pjoénustu tveggja simafyrirteekja.
= Fastagjald a manudi.
* Mindtugjald i annan farsima, beedi dag- og kvoldtaxta.
= Minutugjald i heimilissima, baedi dag- og kvoidtaxta.

2. Utbuid toflu f toflureikni t.d. Excel par sem pessar upplysingar eru skradar.

GSM-kostnadur Minttugjald | annan GSM Mindtugjald | heimilissima

Manadargjald Dagtaxti Kvéldtaxti Dagtaxti Kvoldtaxti

Simafyrirtzeki 1

Simafyrirtzeki 2

3. Notid toflureikninn til ad reikna hversu mikid er greitt fyrir farsimapjonustu & einu ari hja
fyrirtzekjunum tveimur fyrir notkun & bilinu 0 - 400 minutur &8 manudi. Takid nokkur deemi
a pessu bili og midid vid ad hringt sé | adra farsima & dagtaxta.

4. Notid toflureikninn til ad bua til graf sem synir verdmuninn hja pessum fyrirtzekjum.

5. Hvort fyrirtzekio veeri hagsteedara fyrir notanda sem talar [ 20 mindtur & manudi? En fyrir
notanda sem talar i 180 mindtur & manudi? En notanda sem talar i 320 mindtur & man-
udi?

6. Gerum nu rad fyrir ad notandi hringi jafn mikid I heimilissima og adra farsima og jafnt ad
degi sem kvoldi. Gerid sams konar graf og [ i 5 yfir pa notkun og takid nokkur deemi &
pilinu 0 - 400 mindtur a manudi.



Framkvaemdir
pérarinn og borgerdur eetla ad fara ad endurnyja badherbergid sitt. Pau reikna med ad purfa lan
upp & 400.000 kr. Pau eru buin ad fara | bankann og kynna sér kostina sem peim bjédast. NU
eru pau ad velta fyrir sér hvers konar 1&dn pau eigi ad taka. pau hafa hugsad sér a0 greida lanio a
halfu &ri. Pau geta valid & milli skuldabréfs, vixils eda yfirdrattarheimildar. Reiknid nu ut hvern
moguleika fyrir sig og berid saman. Synid heildarkostnad vid hvern moguleika.

Hvad er hagsteedast fyrir pau?

Skuldabréf:
v Lantokugjald er 2,0% af lansupphaedinni.

v’ Stimpilgjald er 1,5% af lansupphaedinni.

v’ bad kostar 1.400 kr. ad utbua skuldabreéfio.

v’ Kostnadurinn er sidan dregin fra lansuppheedinni.
v Nafnvexti eru 12,7% & ari.

v’ Kostnadur vegna hvers gjalddaga er 400 kr.

Vixill:
v" Stimpilgjald er 1.000 kr.

v' boknun er 0,75% af lansupphaedinni og kostnadur er 300 kr.
v’ Kostnadurinn er sidan dreginn fra iansuppheaedinni.

v Vextir eru 11,6% a arsgrundvelli.

Yfirdrattarheimild:
v’ Vextir eru 15,25% a ari.

v Vextirnir eru reiknadir i hverjum manudi.
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KENNARASIDA

Kosningar

Markmid verkefnisins er ad nemendur kynnist 6lfkum kosningakerfum, kostum peirra og géllum.
AQ peir fai nokkurn smjorpef af pvi ad ekki ma taka slikum kerfum sem hinum einu réttu adferéum
heldur verdi ad skoda malin i vidara samhengi. Nemendur zettu enn fremur ad atta sig & ad mis-
munandi kosningakerfi henta misvel vid oOlikar adsteedur.

Lysing:

[ upphafi er gert rad fyrir pvi ad kennari styri umraedum um kosningar. Umrae@an geeti proast i pa
att ad reett er um hvernig kosningakerfi vid buum vid & [slandi (til deemis margir flokkar, kjordeemi,
myndun rikisstjornar).

Pvi nzest skal skoda lauslega ymis kosningakerfi. Reeda skal um kosti peirra og galla og i hvada til-
fellum &lik kerfi henta. Ymislegt athyglisvert kemur f ljés pegar 6lik kosningakerfi eru skodud. Til
deemis getur sigurvegari kosninga tapad kosningum sé einu atkvaedi breytt jafnvel po pad falli
honum i hag. Deemi um kerfi sem heppilegt er ad skoda med nemendum eru:

Borda-talningin

Kosningakerfi par sem frambjodendur fa stig eftir pvi f hvada réd kjésendur skipa peim. Stigin eru
sidan 16gd saman og s& sem hlytur flest stig sigrar.

Sja nanar a: http://en.wikipedia.org/wiki/Borda_count

Hare-kerfid

Frambjodendur falla skipulega Ut eftir pvi hver feer faest atkveedi | fyrsta seeti. Ef frambjédendur
eru prir: A feer 2 atkveedi { fyrsta seeti, B feer 1 atkveedi i fyrsta seeti og C 0 atkveedi.

Sja nanar a: http://en.wikipedia.org/wiki/Single_transferable_vote

Onnur kerfi

Eins geeti verid frédlegt ad skoda kosningapver-
sogn Condorcet og setningu Arrows svo deemi
séu nefnd um fleiri kosningafyrirbeeri. Skoda ma
bokina For all practical purposes par sem er ad
finna géda umfjoliun um fjdlda kosningakerfa.

Pegar skoBud eru kosningakerfi og hvernig
heegt er ad komast ad olikum nidurstddum eftir )
pvi hvada kerfi er notad reynir mikid & rok- o‘)O
hugsun nemenda. Hér & neestu sidu eru svo >

nokkur verkefni sem heegt er ad leggja fyrir nem-
endur | framhaldi af umraedum um kosninga-

kerfi. N \
KIORKASS!
KOSNINGAR.

R e e




Kosningakerfi — Verkefni

Fjoldi kiosenda = 11

R60 2 1 1 2 3 2
Fyrsta A E B C D 2
Annao B D & D B A
bridja C B = A A B
Fjorda D C D I E C
Fimmta E A A B C D

1. Hver sigrar kosningarnar ef:
a. Borda-talning er notud?
b. Harekerfid er notad?
c. Skipt er & seetum hja B og C i pridja dalki, p.e. C { fyrsta og B i annad. Hver er pa
utkoma kosninganna samkveemt Borda-talningunni? En Hare-kerfinu?

Fjoldi kjosenda = 46

R60O 7 9 8 4 6 5 7
Fyrsta A G F B D B C
Annad @ E C A F D B
bridja B A D @ E F G
Fjoréa G B E D A C F
Fimmta E D B F C A A
Sjotta D C G G G E E
Sjéunda F F A E B G D

2. Hver sigrar kosningarnar ef:
a. Borda-talning er notud?
b. Harekerfid er notad?
c. Skipt er & szetum hja E og B i 6. dalk og A og G i 4. dalk. Breytist utkoman ef reiknad
er samkveemt Borda-talningu? En ef Hare-kerfid er notad?

3. NU & bekkurinn ad framkveemna kosningu. | frambodi eru A, B, C, D og E. Greidid atkveedi
leynilega. Teljid atkvaedin saman og skraid nidurstddu a skolatoéfluna. Hver sigrar sam-
kveemt Borda-talningu og hver sigrar med Hare-kerfinu? Hvora adferdina adhyllist pid
frekar? Raedid og rokstydjid skodun ykkar.
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Tveir teningar
Efni og ahdld: Tveir teningar, bldd, blyantur og adgangur ad tdlvu med tdflureikni.

Lysing:
Bekknum er skipt i 5 hopa.

1. Kastid teningunum 20 sinnum og skraid ttkomur.
2. Skraid samanlagdar nidurstddur allra hdpanna & téflu (100 tilraunir).
3. Teiknid sulurit med nidurstddunum (Utkoma & x-as, fjoldi skipta & y-as).

4. Skraid i téfluna allar moégulegar utkomur sem geta komid a teningana og gefid akvedna
utkomu.

Utkoma T1 T2 | TI T2 T1 T2 T1 T2 | T1 T2 T1 T2

2 - - - - - -

V| 0| N[O |UT| D W
1
1
1
1
1
1

o
1
t
1
1
]
1

1 . - - - : -

12 - i - - - 2

5. Hvernig ber nidurstdédum ykkar saman vid pad sem taflan gefur til kynna?
6. Notid tofluna til ad reikna ut likurnar & hverri Utkomu fyrir sig.

7. Endurtakid tilraunina 1000 sinnum [ toflureikniforriti (Excel) med fallinu RANDBET-
WEEN(1,6) og buid til stlurit i forritinu sem synir nidurstddurnar.

8. Berid saman likurnar sem pid fengud Ur tilraununum vid fraedilegu likurnar og athugid
hvort paer samraemist.



Pappirsstzerdir

Flest notum vid A4 blod i toluverdum meeli. En hvad stendur A4 fyrir?

A2

A1

A3

A10

Ef blad er skorid i tvennt & lengdina feest naesta bladasteerd fyrir nedan (med heerri tolu). Eftir pvi
sem talan er heerri er staerdin minni.

1. Hversu morg A3 blod eru i A2 bladi?

2. Hversu mérg A5 blod eru i Al bladi?

3. Til er bladasteerdin 2A0. Hvad eetli hun sé stor?
4. Fylitu tofluna ut.

Pappirssteerd Lengd i cm Breidd i cm Fermetrar
A0
Al
A2
A3
A4 29,725 21,025 624,968
A5
Ab
A7

5. AQ er su pappirssteerd sem A-stzerdarkerfid byggir a. Hvert er flatarmal AO blads?

6. Hvert er hiutfall breiddar og lengdar steeréanna?

7. Reiknadu hornalinu steersta mogulega fernings A4 blads. Hvar annars stadar kemur
utkoman fyrir?
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Launautreikningar

Porgerdur er nyutskrifadur bifvélavirki. Han var ad byrja ad vinna hja Bflavidgerdum sf. Njall er
eigandi fyrirteekisins og hefur starfad einn um aratugabil. NU parf Njall ad fara ad reikna Ut laun
Porgerdar.

v' borgerdur er med 186.000 kr. i manadarlaun.

v’ Yfirvinnukaup er yfirleitt 1% af heildarlaunum. HUn er med 1.951 kr. { yfirvinnukaup 4 tim-
ann.

Reiknad er 10,17% af yfirvinnu i orlof.

Lifeyrissjodur er 4% af heildarlaunum.

Stéttarfélagsgjald er 1% af heildarlaununum.

Til ad reikna Ut skattinn parf fyrst ad draga lifeyrissjodinn af heildarlaununum og si@an
taka 38,58% af peirri upphaed.

Personuafslatturinn er 27.496 kr. og dregst fra.

Sidan er lifeyrissjoBur, stéttarfélagsgjald og skatturinn lagdur saman.

Pa er st upphaed dregin fra heildarlaununum og utkoman er Utborgud laun.

AR

A NEANERN

Til umhugsunar:
Utbudu einnig launasedil fyrir Porldk og nyttu paer upplysingar sem gefnar eru hér ad ofan. Kjorid
er ad vinna petta verkefni i toflueikni.

Porlakur var ad utskrifast sem hjukrunarfreedingur. Hann er med 215.000 kr. i manadarlaun. Yfir-
vinnukaupid hans er 1% af heildarlaunum. Reiknid Ut hvad hann feer utborgad.




Nafn fyrirtaekis

LAUNASEDILL

Heimilisfang
Kt.
Launatimabil: September 2004
Nafn launpega Dagsetning: 01.10.04
Heimili
Postrr.
kt. launbega Samtals laun:
Samtals fradrattur:
Utborgué laun:
Launalidir Timar Taxti Launaupphaed
Manadarlaun ] 186.000
Eftirvinna 18 1.951
Orlof 10,17%
Samtals launalidir:
Fradrattarlidir Timar Taxti Fradrattarupphaed
Lifeyrissjodur 4%
Stettarfelagsgjald 1%
Stadgreidsla skatta 38,58%

Samtals fradrattarlidir:

Stadgreidslustofn er kr.

kr. . Stadgreidslustofn lzekkar pvi i kr.

skattur, sem gerir kr.

en fra honum dregst lifeyrissjodsframlag launpega

og af honum rejknast 38,58%

. A moti kemur personuafsiattur upp a kr. 27.496.

Stadgreidsla verdur pvi kr.

51



52

Draumaherbergid

Pegar vid innrettum erum vid bundin vid pad husnaedi sem vid hofum. pess vegna faid pid nu
kassa par sem pid eigid ad utbla draumaherbergi®d ykkar i.

Efni og ahdld: Kassi utan af ljosritunarpappir med loki, skeeri, stifur pappi, efnisbutar, garn, hts-
gagnabeeklingar og baeklingar fra byggingavoruversiunum.

Lysing:

imyndid ykkur ad pid séum 15 cm & heed. Hvad parf rimid ykkar pa ad vera stort? Innréttié nu
eins og pid vildud hafa herbergid ykkar og reiknid Ut hve storir hiutirnir eru i rauninni Ut fra meael-
ingum af peim. Pid Utbuid husgdgn og innréttingar Ur stifa pappanum og kleedid med efnisbut-
unum ef vid a. Hvad veeri draumaherbergid ykkar margir m? & steerd midad vid pau hiutfoll sem
pid eru ad vinna med?

Veljid ykkur verkefni:
1. Hvad myndi malning kosta ef pid maludud herbergid? Skodid beeklinga fra bygginga-
voruverslunum til ad fa veréhugmyndir.

2. Reiknid ut hvad pad myndi kosta ad fa golfefnid sem pid hafid valid.

3. Skodid pau husgdgn og innréttingar sem pid hafid utbuid og reynid ad finna sambeeri-
lega hluti i husgagnabaeklingum. Hvad myndi draumaherbergid kosta i heild?

Hille

Rum




Kedjubréf

Maggi fékk sent kedjubref:

Jon Jonsson — Austurstrond 19
Sveinn Pétursson — Gardaholma 7
Gudmundur Richter — Latrastrond 23
Margrét Svansdottir — Bustadavegi 170
Vala Bergsdottir — Sogavegi 56

Sendu 100 krénur & nofnin hér ad ofan. Bzettu svo pinu nafni nedst & listann og
strikadu efsta nafnid Ut. Eftir nokkra daga muntu f& margfalda uppheedina til baka.

NJ
N v~

8]

o
N &N —

Ui

Maggi er staddur i 5. 1id kedjunnar medal 625 einstaklinga. Ef Maggi asamt ollum 68rum myndu
taka patt | kedjubréfinu hvad veeri buid ad senda bréf til margra einstaklinga a0ur en hann fengi
senda peninga?

Hversu mikid fengi hann?

Hversu margir eru f 15. 1id?

Myndu allir graeda ef allir teekju patt bara einu sinni?
Hvers vegna?

Hvert er hlutfall peirra sem tapa ef allir taka patt?

Kedjubréf eru 6légleg par sem ekki
er haegt ad lofa 6llum gréda. bad er isiendingar eru um 290.000
steerdfraedilega 6mogulegt. Adeins

orfair efst i pyramidanum sja ein- Jardarbuar eru um 6.000.000.000

hvern gréda a kostnad fjéldans.
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KENNARASIDA

Ratleikur

Lysing:
Kennari utbyr kort af skolalodinni eda 68rum afmoérkudum stad par sem ratleikurinn getur farid
fram. Hann setur ndmer inn a kortid sem eru pa nimerin & st&édvunum.

Nemendum er skipt [ hopa og eru um pad bil fjorir saman | hop. Peir eiga ad lesa Ut fra kortinu
hvar hver stdd er og leysa peer prautir sem par eru. Nemendur skra nidurstddur sinar 2 lausna-
blad eda I lausnahefti. [ ratleikinn fara | pbad minnsta tveer kennslustundir. Heegt er svo ad vinna
ur nidurstddum ratleiksins med pvi ad lata hépana skra nidurstddur sinar & stort karton. Su
urvinnsla tekur um tveer kennslustundir.

Skdletradi textinn eru fyrirmeelin sem nemendur eiga ad fG & hverri stéb.

St6o 1

Efni og ahéld: Tommustokkur og 5 m malband.

Mcelid lengd og breidd fétboltavallarins, fyrst med skrefum, sidan med tommustokk og svo med mdi-
bandi. Mcelid einnig heed og breidd marksins med tommustokk og mdlbandi. Skréid nidurstédur ykkar
d lausnablad.

Ur pessum meelingum vinna nemendur svo inni { skolastofu par sem peir eiga ad reikna flatarmal.
Nemendur eiga einnig ad imynda sér ad fotboltavollurinn sé geymir sem er 3 metra har og reikna
at rummal geymisins. Nemendur eiga einnig ad vinna ur nidurstddum & meelingum marksins &
sama hatt og med fotboltavéllinn.

Stod 2
Efni og ahold: Malband.

Hér eigid pid ad stékkva langstékk dn atrennu. Takid ykkur stédu fyrir aftan linuna, standid jafnt | béda
feetur og st6kkvid svo eins langt og pid getid. Hver og einn i hdpnum feer pridr tilraunir og pid meelid
hvad pid stékkvid langt med hjdlpargégnunum sem liggja hér hjé bladinu. Skrdid nidur lengsta stokkid
hja hverjum og einum.

Ur pessum meelingum vinna nemendur svo inni | skolastofu par sem peir eiga ad leggja saman
hvad hépurinn stdkk langt | heildina. Petta purfa nemendur ad reikna Ut i metrum, desimetrum,
sentimetrum og millimetrum. Hvad gerist ef stokkin eru tifoldud? En hundradféldud?



St60 3
Efni og ahéld: Tveer skeidklukkur og tveer keilur ([eda annad sem afmarkar sveedio).
Hér eigid pid ad hlaupa eins hratt og pid getid milli keilanna. Pid eigid ad taka timann hvert hjg 6oru,

einn hleypur og tveir taka timann & honum. Til pess notid pid hjdlpargdgn sem liggja hér hja bladinu.
Allir fa pridr tilraunir og skrd skal besta tima hvers og eins.

Ur pessum maelingum vinna nemendur svo inni i skolastofu med pvi ad rada eftir pvi hver hljop
a besta timanum. Einnig & ad reikna Ut heildartimann hja hopnum. Nemendur purfa ad byrja &
pvi ad finna Ut timann (medaltal) pvi ekki er vist ad skeidklukkurnar tveer syni sému timatoku. Eru
pessir timar markteekir?

St6o 4

pi leggur inn G bankabdk i aprilmdnudi 32.000 krénur. bu tekur pa dkvérdun ad leggja peninginn inn
d lokadan bankareikning til tveggja dra med 5 % voxtum. Hversu hda upphced feerdu eftir pessi tvo dr?
Hversu miklu munar petta i présentum? Skrdio nidurstodur ykkar d lausnabladio.

Nemendur eiga ad leysa lespraut um présentur og hiutfoll. Nidurstddur ur prautinni a ad skra a
stadnum. Hoparnir bera sidan saman lausnir sinar inni i skolastofunni.

St6d 5
Efni og ahdld: Fjoimorg punktabldéd og blyantar.

Teiknid tvo prihyrninga sem skipta myndinni i 9 hluta pannig ad [ hverjum hluta sé einn punktur.

*» [ ] ] ] ® ] L] L] ® L] ® & L] L @
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® . a o ] @ L] L} ] L] L] o L] L] @

Hoparnir bera saman lausnir sinar inni [ skélastofunni. Gott er ad hafa nokkrar myndir pannig ad
haegt sé ad profa nokkrum sinnum an pess ad vera ad stroka Ut.

St60 6

Efni og ahdld: Sivalt ilat, malband, vasareiknir og vatn i kdnnu.

Meelid heed og pvermdl sivalningsins og reiknid tt rimmdlid. Giskid G hve marga litra parf til ad fylla
ilatid ad ¥4 hlutum. Sannreynid dgiskunina med pvi ad setja vatn i ildtio og meela.

Nemendur bera saman nidurstédur sina inni { skolastofunni og teikna a kartonid.
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Petta er fimmta ritio sem Flotur samtok steaerdfraedikennara
gefur ut i tilefni af Degi sterdfraedinnar og er pemaod
Steerofraedi i lifi og starfi.

Hver einstaklingur notar stzerofreedi i lifi sinu og starfi.
Rannsoknir syna ad pegar staerofredipekking einstaklinga eykst
finna peir fleiri svid i lifi og starfi par sem peir nyta staerofraedi.
Vidhorf og tru a eigin staerofradihafni eru sterkir ahrifapeettir a

hvernig og hvort folk notar staerdfredipekkingu sina.
Mikilvaegt er pvi ad nemendur upplifi ad staerofraedi
skipti mali og ad sjalfstraust peirra gagnvart greininni fai
- taekifeeri til ad byggjast upp.

Ad pessu sinni voru pad kennaranemar a staerofraedikjorssvidi
~_KHi sem toku efni ritsins saman undir styrkri handleidslu
__——=Guobjargar Palsdottur adjunkt i staerdfreedimenntun vid
Kennarahaskola islands.

T

samték staerdfrazdéikennaraeé




